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Streszczenie

MoviePop to aplikacja mobilna, ktorej celem jest uproszczenie procesu wyboru filmow do wspdlnego oglada-
nia. Rozwiazuje problem czasochtonnych dyskusji i trudnosci w dopasowaniu preferencji widzow. Dzieki intuicyj-
nemu mechanizmowi przesuwania plakatow w prawo (polubienie) lub w lewo (odrzucenie), uzytkownicy moga
wyrazac swoje preferencje dotyczace filmow, a gdy kilka 0sob polubi ten sam tytut, aplikacja moze zarekomen-
dowac go do wspolnego seansu.

Funkcje, takie jak filtrowanie filmow po gatunkach czy sprawdzanie dostepnosci na platformach streamin-
gowych, zapewniaja wygode i oszczednoS¢ czasu w szukaniu odpowiednich pozycji. Personalizacja preferencji
zwieksza zaangazowanie uzytkownikow, czynigc aplikacje atrakcyjna dla szerokiej grupy odbiorcow.

Aplikacja wypetnia luke na polskim rynku, oferujac unikalne rozwiazanie dla grup chcacych wspolnie ogladac
filmy. Projekt wyroznia sie na tle konkurencji, otwierajac mozliwosci dla rozwoju spotecznosci lokalnych uzytkow-
nikow i budowy przewagi rynkowe;.

1 WPROWADZENIE

Dtugotrwate dyskusje i trudnosci w podejmowaniu decyzji dotyczacych wspolnego wyboru filmow s3
czestym wyzwaniem dla 0sob planujacych seanse filmowe w grupie. Brak efektywnych narzedzi, ktore po-
zwalatyby na szybkie i wygodne wyrazenie preferencji oraz znalezienie pozycji odpowiadajacej wszystkim
ogladajacym, dodatkowo utrudnia ten proces. Ponadto, indywidualni uzytkownicy poszukuja narzedzia,
ktore pomoze im szybko odnalezc filmy zgodne z ich gustem i dostepne na platformach streamingowych.
Na polskim rynku brakuje aplikacji, ktora w petni odpowiadataby na te potrzeby, co stwarza szanse na
wypetnienie tej luki.

11 Cele projektu

Celem projektu MoviePop byto stworzenie aplikacji mobilnej, ktora uprosci proces wspolnego wyboru
filmow w grupie, jednoczednie oferujac funkcjonalnosci przydatne dla indywidualnych uzytkownikow.
W kontekscie biznesowym projekt zaktadat wypetnienie luki na rynku aplikacji rozrywkowych poprzez
dostarczenie innowacyjnego i uniwersalnego narzedzia. Cele projektu obejmowaty:

- Uproszczenie wyrazania preferencji filmowych - poprzez mechanizm przesuwania plakatow fil-
mow w prawo (polubienie) lub w lewo (odrzucenie), uzytkownicy moga szybko i intuicyjnie wyrazac
swoje preferencje na temat wysSwietlanych pozycji.

- Utatwienie wyboru filmow w grupie - dzieki funkcji pokoju, aplikacja umozliwia potaczenie pomie-
dzy uzytkownikami w celu znalezienia wspolnie polubionych filmow. W momencie dopasowania,
aplikacja rekomenduje polubione pozycje.

- Wsparcie indywidualnych uzytkownikow - aplikacja umozliwia pojedynczym uzytkownikom od-
krywanie nowych filmow i szybki wybor pozycji zgodnych z ich preferencjami wraz z opcja losowego
wyboru (shaker).

- Personalizacja doswiadczen - mozliwos¢ dostosowania preferencji, takich jak ulubione gatunki,
aktorzy czy kryteria wyszukiwania, co zwieksza satysfakcje uzytkownikow.

- Oszczednosc czasu i wygoda - dzieki intuicyjnemu interfejsowi, losowemu wyborowi filmow oraz
mozliwosci sprawdzenia dostepnosci na platformach streamingowych, uzytkownicy moga szybciej
podejmowac decyzje.
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1.2 Oczekiwane korzysci

Wdrozenie projektu przynosi istotne korzysci zarowno uzytkownikom grupowym, jak i indywidualnym.
Uzytkownicy w grupach moga zaoszczedzic czas i unikac konfliktow przy wyborze filmu, natomiast osoby
korzystajace z aplikacji solo moga odkrywac nowe pozycje w prosty i wygodny sposob korzystajac z
dodatkowych funkcji dedykowanych dla uzytkownikow indywidualnych.

2 ROZWIAZANIE

21 Istniejace rozwigzania

Na polskim rynku nie istnieja aplikacje oferujace funkcjonalnosci podobne do MoviePop, co pozwala
naszej aplikacji wypetnic istniejaca luke. Na rynkach zagranicznych mozna znalez¢ aplikacje zblizone
pod wzgledem celu, jednak czesto sa one nieintuicyjne w obstudze z uwagi na brak balansu miedzy
nadmiarem a niedoborem funkcji. Nasza aplikacja wyrdznia sie przejrzystoscig, intuicyjnym interfejsem
i prostota obstugi, co zapewnia wygode zarowno dla nowych, jak i doswiadczonych uzytkownikow.

Jedna z kluczowych przewag konkurencyjnych MoviePop jest funkcja wspolnych pokojow, umozliwiajaca
uzytkownikom identyfikacje filmow, ktore zostaty wspolnie polubione. Takie rozwiazanie jest unikalne i
nie wystepuje w innych dostepnych aplikacjach.

Dodatkowym atutem jest dostepnosc w jezyku polskim i angielskim, co zwieksza potencjat aplikacji na
lokalnym rynku i utatwia jej adaptacje przez szersza grupe odbiorcow.

2.2 Gtowne zatozenia projektowe

- Platforma mobilna - aplikacja zostata zaprojektowana przede wszystkim jako narzedzie mobilne,
poniewaz jej funkcjonalnosci - takie jak szybki dostep do filméw czy mozliwosé wspdlnego korzy-
stania z aplikacji w grupie — najlepiej sprawdzaja sie na urzadzeniach przenosnych.

- Technologia - aplikacja zostata opracowana we frameworku Flutter, ktory dzieki wykorzystaniu
jezyka programowania Dart umozliwia tworzenie aplikacji mobilnych dziatajgcych zarowno na An-
droidzie, jak i iOS. Flutter to dynamicznie rozwijajacy sie framework, ktory oferuje bogaty zestaw
pakietow wspierajgcych rézne funkcjonalnosci.

- Baza danych i uwierzytelnianie - do przechowywania danych wykorzystano Firebase, co zapewnia
skalowalnosc¢ i stabilnos¢ aplikacji. Firebase umozliwia rowniez tatwa implementacje uwierzytel-
niania uzytkownikéw za pomoca Google SSO i Facebook SSO.

- Narzedzia i organizacja pracy zespotowej - do implementacji projektu zespot korzystat z dwoch
Srodowisk deweloperskich — Android Studio oraz Visual Studio Code, co umozliwito elastyczna
prace nad kodem. Praca zespotowa byta wspierana przez Git i GitHub, zautomatyzowane procesy
Cl/CD realizowano za pomoca GitHub Actions, a zarzadzanie zadaniami i harmonogramem odby-
wato sie w Jira. Dzieki temu projekt byt realizowany w sposob uporzadkowany i efektywny.
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2.3 TrudnosSci i ograniczenia
Podczas prac nad projektem zespot zmagat sie z kilkoma wyzwaniami:

- Nieaktualne pakiety - dynamiczny rozwdj Fluttera skutkuje czestymi aktualizacjami pakietow, co z
jednej strony daje dostep do nowoczesnych funkgji, ale z drugiej wymaga ciagtego researchu, aby
unikna¢ korzystania z przestarzatych rozwigzan. Niewielkie zasoby internetowe dotyczace nowych
funkcjonalnosci utrudniaty szybkie znajdowanie rozwigzah problemow.

- Rozbudowana funkcjonalnosc - choc aplikacja wyrdznia sie prostotg interfejsu, wymagata jed-
noczesnego zaimplementowania szeregu funkcji wspotgrajacych ze soba, co byto wyzwaniem pod
katem organizacji i planowania pracy.

- Ograniczenia czasowe - projekt realizowany w ramach ZPI zaktadat okreSlone ramy czasowe, co
skutkowato implementacja tylko koniecznych funkcji do prawidtowego dziatania aplikacji, pomi-
jajac te mniej uzyteczne.

3 REZULTATY

34 Zaimplementowane funkcjonalnosci

W projekcie MoviePop udato sie wdrozy¢ wszystkie kluczowe funkcjonalnosci, zapewniajace prawidtowe
dziatanie aplikacji. Gtowne elementy obejmuja:

1. Integracja z The Movie Database (TMDB) API
- Pobieranie danych o filmach, w tym tytutow, opisdw, ocen, i dostepnosci na platformach stre-
amingowych.

- Dostepnosc polskich filmow i polskich platform streamingowych (np. Player), co znaczaco
zwieksza przyjaznosc aplikacji dla lokalnych uzytkownikow.

- Mozliwos¢ wyswietlania tresci w jezyku polskim.
2. Przegladanie i sortowanie filmow
- Funkcja swipe pozwalajaca na wyrazanie preferencji filmowych - przesuniecie w prawo dodaje
film do polubionych, a w lewo do odrzuconych.

- Opcja filtrowania preferencji wedtug gatunkow, platform streamingowych, czy grup wieko-
wych.

- Ekran szczegotowy filmu z informacjami, takimi jak opis, ocena czy dostepnosé na platformach
streamingowych.
3. Rekomendacja filmow na podstawie upodoban uzytkownika
- Analiza preferencji filmowych — sugerowanie pozycji na podstawie ulubionych filmow uzyt-
kownika

- Wykorzystanie algorytmu rekomendacji opartego na "item-based collaborative filtering" za-
implementowanego przez TMDB API, ktory:

- oblicza miare podobienstwa miedzy filmami na podstawie tendencji ocen uzytkownikow
(user ratings).
- Na podstawie tej miary wybiera najbardziej podobne filmy i sugeruje je uzytkownikowi.

4. Funkcjonalnosc¢ dla uzytkownikéw indywidualnych

- Funkcja shakera, umozliwiajaca losowy wybor filmu sposrod ulubionych poprzez potrzasnie-
cie telefonem lub nacisnigcie przycisku.

5. Funkcjonalnos¢ grupowa

- Pokoje uzytkownikow pozwalajace natgczenie sie 0sob i przegladanie wspolnie polubionych
filmow. Wspablne filmy sa wySwietlane na osobnym ekranie, co utatwia ich wybor na wspolny
seans.

6. Rejestracja i zarzadzanie kontem uzytkownika
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- Logowanie i rejestracja za pomocga e-maila, konta Google i konta Facebooka

- Edycja danych uzytkownika (zdjecia profilowego, nazwy uzytkownika, kraju) oraz opcja rese-
towania hasta.

- Wybor jezyka aplikacji: polski lub angielski.

7. Komunikacja z zespotem i zarzadzanie kontem

- Opcja raportowania problemow z aplikacja za pomoca e-maila.
- Mozliwosc¢ usuniecia konta po kontakcie z obstuga przez e-mail.

8. Powiadomienia

3.2

3.3

- Aplikacja wysyta powiadomienia pop-up w kluczowych momentach, takich jak znalezienie
wspolnie polubionych filméw czy zmiana hosta pokoju.
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Rysunek 2: Ekran gtowny

Zrealizowane cele biznesowe i techniczne

- Cel biznesowy: Utatwienie wyboru filmow zarowno dla grup uzytkownikow, jak i uzytkownikow in-

dywidualnych.

- Celtechniczny: Opracowanie stabilnej, intuicyjnej aplikacji mobilnej opartej na frameworku Flutter,

korzystajacej z Firebase do uwierzytelniania oraz zarzadzania danymi.

- Wdrozenie funkcji grupowych, takich jak wspolne pokoje, co wyrdznia aplikacje na tle konkurencji.

Dane demonstrujace sukces projektu

- Petna integracja z TMDB APl umozliwiajaca dostep do danych o tysigcach filmow i ich filtrowanie

wedtug lokalnych preferencji.

- Implementacja ptynnego dziatania kluczowych funkgji, takich jak swipe, shaker czy dotaczenie do

wspolnego pokoju.

- Dwujezycznosc aplikacji, zwiekszajaca jej dostepnosc dla szerokiego grona uzytkownikow.
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- Powiadomienia popup znaczaco poprawiajace interakcje z uzytkownikiem.

- Implementacja funkcjonalnosci wyswietlania polubionych filmow, umozliwiajaca uzytkownikom
przegladanie swoich polubionych tytutow.

3.31 Ankieta

Przeprowadzona przez nasz zespot ankieta pt. ,lle czasu zajmuje Ci wybranie filmu do obejrzenia?” po-
zwolita lepiej zrozumieC potrzeby uzytkownikow i potwierdzita istnienie problemu, ktory nasza aplikacja
MoviePop moze rozwigzac. W badaniu wzieto udziat 128 osob, gtownie w wieku 18-25 lat (93% respon-
dentow).

Wyniki ankiety wskazaty, ze wybor filmu indywidualnie zajmuje Srednio od 5 do 20 minut, natomiast
w przypadku grup decyzja ta czesto wydtuza sie do 30 minut lub dtuzej. To wyraznie pokazuje, ze proces
wyboru filmu w grupie jest czasochtonny i mogtby zostac usprawniony.

Co wiecej, az 76,6% ankietowanych wyrazito zainteresowanie aplikacja, ktora utatwia wspélne po-
dejmowanie decyzji, a kolejne 13,3% nie wykluczato wyprobowania takiego rozwigzania. W kontekscie
uzytkownikow indywidualnych rowniez zauwazylismy potencjat - 52,3% osdb wskazato, ze bytoby zainte-
resowanych aplikacja wspierajaca wybor filmow, a 33,6% uznato, ze taka aplikacja mogtaby byc¢ dla nich
uzyteczna.

Wyniki te jednoznacznie wskazuja, ze mtodzi ludzie dostrzegaja problem w procesie wyboru filmu,
szczegblnie w grupie, i sg otwarci na korzystanie z narzedzi, ktore moga go usprawnic. MoviePop odpo-
wiada na te potrzeby, oferujac intuicyjne i szybkie rozwiazania, ktore nie tylko oszczedzajg czas, ale takze
czynia caty proces przyjemniejszym.

Czy korzystathys z takiej aplikacji bedgc w grupie na wieczorze filmowym?
Aplikacja miataby mozliwo$¢ sprawdzenia polubionych filméw miedzy
uzytkownikami i sugerowataby od razu filmy do obejrzenia wspélnie.

128 odpowiedzi

® Tak
@ Moze, nie wiem
Nie, strata czasu

Rysunek 3: Pytanie z ankiety

MoviePop to projekt, ktory taczy technologie z praktycznymi potrzebami uzytkownikow, oferujac in-
nowacyjne rozwiazania, ktére upraszczajg wybor filmow i zwiekszajg rados¢ z procesu ich wyboru.

4 WNIOSKI

Projekt MoviePop zakonczyt sie sukcesem, spetniajac zatozone cele biznesowe i techniczne. Najwazniej-
szym osiagnieciem jest stworzenie intuicyjnej i przejrzystej aplikacji mobilnej, ktora skutecznie odpo-
wiada na potrzeby uzytkownikow indywidualnych i grupowych w procesie wyboru filmoéw. Zaimplemen-
towana funkcja pokojow, umozliwiajaca uzytkownikom taczenie sie i wySwietlanie wspolnie polubionych
filmow, wyrdznia nasza aplikacje na tle konkurencji, podkreslajac jej innowacyjnosc i praktyczne zasto-
sowanie.

Aplikacja oferuje szeroki zakres funkcjonalnosci, takich jak przegladanie filmow, filtrowanie wynikow,
przesuwanie plakatow w celu wyrazenia preferencji, opcja shakera dla losowego wyboru filmow oraz po-
wiadomienia informujgce o wspolnie polubionych tytutach. Wyniki ankiety wykazaty, ze nasza aplikacja
spotkata sie z duzym zainteresowaniem potencjalnych uzytkownikdw, co dodatkowo potwierdza trafnos¢
podjetego przez nas kierunku rozwoju.
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41 Przyszte kierunki rozwoju

Aby jeszcze bardziej rozwingcC i wzbogaci¢ aplikacje MoviePop, planujemy wprowadzenie nowych funkcji,
takich jak:

- Ekran obejrzanych filmow - uzytkownicy bedg mogli Sledzic historie obejrzanych tytutow, co utatwi
im unikanie powtorzen i monitorowanie swoich preferencji.

- Sesja na biezaco - dynamiczne wykrywanie wspolnie polubionych filmow w czasie rzeczywistym,
co pozwoli na natychmiastowe wySwietlenie powiadomienia (popup) po dopasowaniu preferencji
dwoch uzytkownikow.

- Integracja z platformami streamingowymi - mozliwo5¢ przejscia bezposrednio do serwisow ta-
kich jak Netflix czy Player za pomoca jednego klikniecia w aplikacji, co znaczaco zwiekszy wygode
uzytkowania.

- Zwiastuny filmow - uzytkownicy beda mogli obejrzec zwiastuny bezpoSrednio na ekranie szcze-
gotow filmu, co pomoze im lepiej oceni¢ wybrany tytut.

- Seriale - rozszerzenie funkcjonalnosci aplikacji o obstuge seriali, umozliwiajace uzytkownikom
przegladanie, ocenianie i dodawanie do ulubionych swoich ulubionych tytutow z kategorii seriali.

Dalsze plany obejmuja takze rozszerzenie dostepnych jezykdw oraz wdrozenie wersji webowej apli-
kacji, aby dotrze¢ do szerszej grupy odbiorcow. Dzieki tym ulepszeniom MoviePop ma szanse stac sie
jeszcze bardziej kompleksowym i wszechstronnym narzedziem dla mitosnikow filmow na catym Swiecie.
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