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Streszczenie

Celem pracy byto zaprojektowanie i implementacja systemu, ktory zacheci uzytkownikow do eksplorowania
swojej okolicy i wchodzenia w interakcje ze swoja lokalna spotecznoscia. Kluczowa funkcjonalnoscia systemu i
elementem wyrozniajgcym aplikacje na rynku sg ,Slady” — znaczniki, ktore uzytkownik moze zostawic w lokalizacji,
w ktorej sie znajduje, zawierajace zdjecie z podpisem, krotki film z podpisem, lub krotki tekst. Inni uzytkownicy
znajdujacy sie w poblizu sladu moga go odkryc (zobaczy¢ jego zawartosc) oraz skomentowac. System motywuje
tez uzytkownikdéw do wiekszego zaangazowania poprzez funkcjonalnosci osiggniec, za ktorych zdobywanie uzyt-
kownik otrzymuje punkty, oraz rankingu, w ktorym moze pordéwnac sie ze swoimi znajomymi.

1 WSTEP

- Aplikacja SpotSpeak zostata stworzona w celu zachecenia uzytkownikéw do aktywnego eksploro-
wania swojej okolicy, interakcji z innymi ludzmi oraz dostarczania rozrywki poprzez odkrywanie i
umieszczanie interaktywnych znacznikéw na mapie. Problem, ktory rozwiazujemy, dotyczy braku
motywacji do aktywnego spedzania czasu na Swiezym powietrzu oraz ograniczonych mozliwosci
budowania relacji spotecznych w nietypowy, angazujacy sposob.

- Celem technicznym projektu byto stworzenie aplikacji, ktora taczy aspekty grywalizacji, interakgji
spotecznych oraz eksploracji otoczenia. Gtowne zatozenia projektu obejmowaty intuicyjny interfejs
uzytkownika oraz zastosowanie atrakcyjnych elementow wizualnych, aby aplikacja byta tatwa w
obstudze i przyjazna dla szerokiego grona odbiorcow.

- Celem biznesowym jest promowanie zdrowego stylu zycia, zachecajac uzytkownikow do aktywnego
odkrywania nowych miejsc i dzielenia sie swoimi doSwiadczeniami. Aplikacja wspiera rowniez bu-
dowanie lokalnych spotecznosci i organizowanie wspolnych inicjatyw poprzez interakcje miedzy
uzytkownikami oraz tworzenie wydarzen w popularnych miejscach. Aplikacja ma rowniez na celu
sprzyjanie integracji spotecznej, pomoc w nawigzywaniu nowych znajomosci i zmniejszanie poczu-
cia samotnosci.

2 PRACE POWIAZANE

ZidentyfikowaliSmy istniejace na rynku konkurencyjne rozwiazania oraz ich stabosci i okresliliSmy uni-
katowe cechy systemu SpotSpeak. Zarobwno SpotSpeak, jak i wszystkie poddane analizie rozwigzania
konkurencyjne sa darmowe w podstawowym zakresie swoich funkcjonalnosci.

Zalety SpotSpeak wzgledem konkurencji
- rozbudowana funkcjonalnos¢ komentowania - mozliwos¢ tworzenia wzmianek,
- bogate mozliwosci komunikacji dzigki systemowi Sladow,
- zwigkszony nacisk na funkcje spotecznosciowe,
- mozliwos¢é tworzenia roznorodnych tresci,
- wieksza interakcja z miejscami, dzieki geolokalizacji jako kluczowej funkcjonalnosci systemu,
- nacisk na odkrywanie nowych miejsc,

- gamifikacja i osiaggniecia.
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Konkurencyjne rozwigzania
1. Geocaching

- Opis: Miedzynarodowa gra terenowa oparta na geolokalizacji, polegajaca na poszukiwaniu
tzw. skrytek — fizycznych pojemnikow ukrytych w interesujacych miejscach przez innych uzyt-
kownikow.

- Wady:

- brak rozwinietych funkcji spotecznosciowych,
- ograniczona forma interakcji z miejscami.

2. Pokemon GO
- Opis: Gra terenowa polegajaca na eksplorowaniu miasta w celu znalezienia i ztapania wirtual-
nych stworow, czyli pokemondw, ktore pojawiaja sie w matej odlegtosci od lokalizacji gracza.
- Wady:
- ograniczona interakcja z miejscami,
- brak mozliwosci tworzenia réznorodnych tresci,
- stabe rozwinigcie funkcji spotecznoSciowych.

3. Snapchat

- Opis: Pozwala uzytkownikom widzie¢ lokalizacje znajomych na mapie oraz automatycznie
tworzy¢ wspomnienia w miejscach, w ktorych uzytkownik zrobit Snapa.
- Wady:
- brak nacisku na odkrywanie nowych miejsc,
- ograniczone funkcje publiczne zwigzane z lokalizacjg,
- brak elementow gamifikacji i osiagniec.

4. BeReal

- Opis: Platforma spotecznosciowa umozliwiajaca swoim uzytkownikom dodanie raz dziennie,
dla wszystkich w tym samym momencie, zdjecia lub krotkiego filmu.
- Wady:
- ograniczenie widzialnosci treSci jedynie do grupy znajomych,
- brak wyboru momentu wykonania zdjecia,
- brak elementow gamifikacji i osiaggniec.

Gtowne zatozenia projektowe
- Czasowe - 10 tygodni

- Technologiczne:

- aplikacja mobilna - jezyk programowania Dart [5], framework Flutter [4], zarzadzanie stanem
z wykorzystaniem architektury Business Logic Component (BLoC) [2]

- backend - jezyk programowania Java [3], framework Spring [7], ustugi chmurowe Amazon Web
Services [1l

3 REZULTATY

Zrealizowane funkcjonalnosci:
- Funkcjonalnosc rejestracji i logowania sie do wtasnego konta uzytkownika, w szczegolnosci:

- mozliwosc¢ zatozenia konta za pomoca formularza aplikacji,
- mozliwosS¢ logowania za pomoca konta Google,
- mozliwoS¢ ograniczonego korzystania z aplikacji w roli goscia.

- Funkcjonalnosc zarzadzania swoim kontem uzytkownika:
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mozliwoS¢ zmiany hasta i adresu email dla uzytkownikdw zarejestrowanych za pomoca for-
mularza aplikacji,

mozliwos¢ zmiany nazwy uzytkownika i zdjecia profilowego dla wszystkich zalogowanych uzyt-
kownikow,

mozliwoSC usuniecia swojego konta,
mozliwoS¢ wylogowania sie ze swojego konta.

- Funkcjonalnosc "Sladow":

mozliwos¢ dodania sladu w postaci tekstu, zdjecia lub krotkiego filmiku w obecnej lokalizacji
uzytkownika,

mozliwosc komentowania Sladow.

- Funkcjonalnosci zwigzane z mapa:

mozliwoS¢ zobaczenia zarysow Sladoéw na mapie, niezaleznie od dystansu do nich,
mozliwoS¢ wyswietlenia Sladow znajdujacych sie w odpowiedniej odlegtosci od uzytkownika,
mozliwoS¢ grupowania sladow w wydarzenia,

mozliwos¢ wysSwietlenia listy Sladow znajdujacych sie w poblizu uzytkownika na osobnym
panelu.

- Funkcjonalnosc spotecznoSciowa:

mozliwos¢ wyswietlania listy swoich znajomych,

mozliwoS¢ wyszukiwania kont innych uzytkownikdw,

mozliwoS¢ wysytania zaproszen do znajomych innym uzytkownikom,
mozliwos¢ akceptowania lub odrzucania zaproszen do znajomych,
mozliwoS¢ usuwania uzytkownikow z listy swoich znajomych,
mozliwosC przegladania profili innych uzytkownikow.

- Funkcjonalnosc osiagniec i rankingu:

mozliwosc¢ zdobywania punktow za aktywne korzystanie z aplikacji i zdobywanie osiagniec,

mozliwos¢ wyswietlania wszystkich osiggniec, szczegotowych informacji na ich temat i po-
stepu w zdobywaniu ich,

mozliwosc¢ rywalizacji ze znajomymi poprzez ranking.

- Funkcjonalnosci zwigzane z ustawieniami aplikacji:

mozliwos¢ dostosowania motywu kolorystycznego aplikacji,
mozliwoSC wytaczenia powiadomien push.

Fragmenty interfejsu uzytkownika dla kluczowych funkcjonalnosci systemu (ekran logowania, mapa ze
Sladami, ekran osiggniecia) s ukazane na ponizszych zrzutach ekranu:
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Rysunek 1: Zrzuty ekranu z aplikacji SpotSpeak

4 WNIOSKI

Gtowne cele projektu zostaty zrealizowane. Udato sie stworzyc aplikacje, ktora taczy elementy aplikacji
spotecznosSciowej oraz eksploracji otoczenia. Poprzez grywalizacje zacheca ona uzytkownikow do zwiek-
szenia aktywnosci na Swiezym powietrzu oraz daje im mozliwoS¢ poznania innych.

Najwazniejszym sukcesem projektu jest stworzenie platformy pozwalajacej uzytkownikom na dziele-
nie sie swoimi doswiadczeniami zwigzanymi z konkretnymi miejscami. Uzytkownicy zmotywowani sg do
odkrywania nowych lokalizacji, co daje mozliwos¢ poznania nowych ludzi dzielacych wspolne pasje.

Technologiczne rozwigzania takie jak integracja z serwerem Keycloak []§|] ustugami chmurowymi AWS
(S3, RDS) znacznie zwiekszaja skalowalnosc¢ rozwigzania.

5 PRZYSZtE KIERUNKI ROZWOJU

Mimo zaimplementowania kluczowych funkcjonalnosci, istnieje bardzo duzy potencjat do dalszego roz-
woju. W przysztosci mozliwe jest:

- rozszerzenie funkcjonalnosci spotecznoSciowych: dodanie prywatnych wiadomosci,

- personalizacja doswiadczen uzytkownika: dodanie funkcji rekomendacji miejsc i uzytkownikow na
podstawie aktywnosci uzytkownika,

- rozwoj grywalizacji: wprowadzenie bardziej ztozonych wyzwan, potencjalne wykorzystanie techno-
logii AR,

- integracja z urzadzeniami noszonymi (wearables): mozliwos¢ integracji z urzadzeniami takimi jak
opaski fitness, ktore moga dostarcza¢ dodatkowych informacji o aktywnosci uzytkownika,

- Sledzenie aktywnosci uzytkownika, takiej jak liczba krokow czy dystans pokonany w ciggu dnia,
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