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Streszczenie

Projekt Shooting Club Management System odpowiada na rosnace zapotrzebowanie na cyfryzacje procesow
zarzadzania w klubach strzeleckich w Polsce. System oferuje kompleksowe rozwiazanie do zarzadzania klubem
strzeleckim, organizacji zawodow oraz automatyzacji procesow administracyjnych. Gtownym celem projektu jest
zwigkszenie efektywnosci operacyjnej klubow strzeleckich poprzez digitalizacje dokumentacji, automatyzacje za-
pisOw na treningi i zawody oraz usprawnienie procesu obliczania wynikdw zawodow. Wdrozenie systemu pozwala
na znaczaca redukcje kosztow operacyjnych, minimalizacje btedow ludzkich oraz poprawe jakosci obstugi czton-
kow klubu. Projekt zostat zrealizowany z wykorzystaniem nowoczesnych technologii webowych, zapewniajac intu-
icyjny interfejs uzytkownika oraz niezawodne dziatanie systemu. Zastosowane rozwigzania technologiczne umoz-
liwiajg tanie wdrozenie systemu w wielu klubach naraz oraz zapewniajg skalowalnos¢ systemu wraz ze wzrostem

liczby uzytkownikow.

1 WSTEP

11 Opis problemu

Obecnie w Polsce wiekszoS¢ klubow strzeleckich nie korzysta z dedykowanych rozwiazan informatycz-
nych, co prowadzi do opdznieh oraz nieefektywnosci w zarzadzaniu dziatalnoscia klubu i organizacji za-
wodow. Dokumentacja klubowa czesto prowadzona jest w formie papierowej, a wynik zawodnika w danej
konkurencji zawodow obliczany jest recznie na tzw. metryczkach (przyktad na Rysunku 1), co zwigksza
ryzyko btedow i utrudnia sprawng obstuge uczestnikow oraz przejrzystosc procesu. Brak zautomatyzowa-
nego systemu zarzadzania negatywnie wptywa na funkcjonowanie klubow, ich wizerunek oraz satysfakcje

cztonkow i uczestnikow zawodow.
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Rysunek 1: Przyktad wypetnionej metryczki [Zrodto: opracowanie wtasne).

1.2 Cele projektu

Gtownym zamierzeniem projektu jest projekt i implementacja systemu informatycznego wspierajacego
zarzadzanie klubem strzeleckim. W kontekscie technicznym ma to na celu:

- Automatyzacje procesow administracyjnych zwigzanych z cztonkostwem i harmonogramami.

- Utatwienie organizacji zawodow i treningow strzeleckich, w tym obstuge zapisow.
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- Zarzadzanie konkurencjami, umozliwiajace tworzenie wtasnych metryczek i indywidualnych spo-
sobow obliczania wynikow.

- Automatyczne obliczanie wynikow dla zawodnikow w poszczegblnych konkurencjach.
- Umozliwienie monitorowania postepow w zawodach strzeleckich poprzez szczegotowe statystyki.
- Automatyczne generowanie raportow z zawodow.

- Stworzenie intuicyjnego interfejsu uzytkownika, ktéry pozwoli osobom o roznym poziomie zaawan-
sowania technologicznego korzystac z systemu.

W kontekscie biznesowym projekt ma na celu:

- Zwigkszenie efektywnosci operacyjnej klubow strzeleckich poprzez oszczednosc czasu i redukcje
kosztow.

- Poprawa doSwiadczenia uzytkownikow, zarowno administratorow i cztonkow klubu, jak i uczestni-
kow zawodow.

- Zwiekszenie transparentnosci i wiarygodnosci wynikow zawodow.
- Podniesienie zaangazowania i satysfakcji uczestnikow zawodow strzeleckich.

- Wzmocnienie wizerunku klubu jako nowoczesnej i profesjonalnej organizacji.

2 PRACE ZWIAZANE Z TEMATEM

21 Analiza istniejacych rozwiazan i technologii

Wiekszos¢ polskich klubow strzeleckich nie korzysta z zaawansowanych systemow do zarzadzania. Praca
administracyjna opiera sie czesto na recznym wypetnianiu dokumentow i tabel w arkuszach kalkula-
cyjnych, co wymaga duzego naktadu czasu i pracy, prowadzac do potencjalnych btedéw w organizacji
zawodow i zarzadzaniu danymi. Po analizie rynku mozna stwierdzi¢, ze w tej niszy istnieja dwie warte
uwagi aplikacje.

Pierwsza z nich to Strzelnica.app (https://strzelnicaapp.pl/) - aplikacja przeznaczona dla wta-
Scicieli klubow, skupiona na zarzadzaniu zawodami strzeleckimi. Pozwala na utworzenie zawodow, za-
pisanie zawodnikow przez e-mail oraz wpisywanie wynikow i Sledzenie ich na biezaco na ekranie. SCMS
zdecydowanie przewyzsza Strzelnica.app pod wzgledem funkcjonalnosci i nowoczesnosci. Nasz system
integruje petne zarzadzanie klubem, obejmujac cztonkow, dokumentacje, treningi i zawody, podczas gdy
Strzelnica.app oferuje jedynie ograniczone mozliwosci zarzadzania zawodami. SCMS automatyzuje pro-
cesy takie jak rezerwacje osi strzeleckich, rejestracja cztonkow i generowanie raportow, a takze posiada
zaawansowane funkcje, takie jak tworzenie metryczek z kodami QR, automatyczne wyliczanie wynikow
oraz mozliwos¢ dostosowywania formut za pomoca generatora. Dodatkowo, SCMS oferuje nowoczesny
design i wszystkie funkcje w aplikacji przegladarkowej, podczas gdy Strzelnica.app ogranicza funkcjo-
nalnosc swojej wersji przegladarkowej, a aplikacja desktopowa cechuje sie przestarzatym wygladem. Co
wiecej, SCMS umozliwia zaktadanie kont uzytkownikow z historiag wynikow i statystykami, podczas gdy
w Strzelnica.app zawodnicy musza kazdorazowo rejestrowac sie przez prosty formularz, wprowadzajac
wszystkie dane od nowa, bez mozliwosci Sledzenia swoich postepow czy historii zawodow.

Drugim rozwigzaniem jakie mozna znalezc jest CelPal (https://celpal.net/) - system przeznaczony
dla administracji klubow strzeleckich. CelPal to aplikacja skupiajgca sie wytacznie na podstawowej admi-
nistracji klubu, takiej jak elektroniczna ksiazka rejestru pobytu, rejestracja klubowiczow czy karty czton-
kowskie RFID, jednak nie oferuje zadnych funkcji zwiazanych z organizacja zawodow czy zarzadzaniem
treningami. Produkt ten wydaje sie obecnie niedostepny i nierozwijany, co dodatkowo ogranicza jego
przydatnosc. W porownaniu do CelPal, SCMS zapewnia kompleksowe wsparcie dla klubow, integrujac
zarzadzanie treningami, zawodami, cztonkami i raportami w jednym nowoczesnym systemie dostepnym
w petni przez aplikacje przegladarkowa.

2.2 Wybor technologii

Django (https://www.djangoproject.com/) zostato wybrane jako framework backendowy dla tego pro-
jektu ze wzgledu na swoje liczne zalety, ktore idealnie odpowiadaja potrzebom dynamicznych aplikacji
webowych. Django, napisane w jezyku Python, umozliwia szybkie prototypowanie i wysoka produktyw-
nosc¢ dzieki bogatemu zestawowi wbudowanych narzedzi, takich jak mechanizmy walidacji danych, ob-
stuga sesji czy system migracji bazy danych. Jego modularna struktura pozwala na tatwe rozszerzanie
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funkcjonalnosci, a wbudowany system migracji umozliwia szybkie wprowadzanie zmian w strukturze da-
nych, co jest szczegblnie istotne w projektach rozwijanych zgodnie ze zwinnymi metodologiami. Frame-
work ten wspiera tworzenie aplikacji w oparciu o architekture MVC (Model-View-Controller), co zapewnia
czytelnosc kodu i utatwia rozwoj projektu. Django wyroznia sie takze szeroka gama bibliotek, ktore po-
zwalaja efektywnie wdrozyc takie funkcjonalnosci jak zaawansowane uwierzytelnianie czy integracje z
zewnetrznymi serwisami. Dzieki temu framework oferuje elastycznosc, skalowalnosé oraz mozliwosc ta-
twej integracji z innymi technologiami, co czyni go idealnym wyborem dla backendu aplikacji.

Frontend zostat zaprojektowany z wykorzystaniem React (https://react.dev/), Tailwind CSS
(https://tailwindcss.com/) oraz biblioteki shadcn/ui (https://ui.shadcn.com/). React wspiera dy-
namiczne, komponentowe tworzenie interfejsu uzytkownika, co utatwia rozwdj i utrzymanie aplikacji.
Tailwind CSS zapewnia elastyczne tworzenie nowoczesnych i responsywnych elementow wizualnych. Z
kolei biblioteka shadcn/ui dostarcza gotowe, stylowe komponenty oparte na Tailwind CSS, co przyspie-
sza tworzenie spojnych i estetycznych interfejsow uzytkownika.

PostgreSQL (https://www.postgresql.org/) zostat wybrany jako system zarzadzania baza danych
ze wzgledu na swoje kluczowe cechy, ktore idealnie odpowiadaja potrzebom aplikacji. Obstuga formatu
JSON pozwala na przechowywanie nieregularnych danych, takich jak szczegoty konkurencji na zawodach,
a relacyjny charakter bazy zapewnia integralnos¢ danych dzieki kluczom gtéwnym, obcym i wigzom inte-
gralnosci. PostgreSQL oferuje wysoka wydajnosc i skalowalnosc, co czyni go niezawodnym rozwigzaniem
dla aplikacji obstugujgcych duza liczbe uzytkownikdow. Dodatkowo zaawansowane mozliwosci zapytan
umozliwiaja efektywne przetwarzanie nawet skomplikowanych operacji na danych.

W projekcie wykorzystano rowniez inne technologie wspierajace dziatanie systemu, takie jak Docker
(https://www.docker.com/) i Redis (https://redis.io/). Docker umozliwia tatwe wdrazanie systemu
w roznych Srodowiskach oraz wspiera prace zespotowa, zapewniajac spojnos¢ miedzy Srodowiskami
programistycznymi. Redis zostat zastosowany jako narzedzie do buforowania danych razem z Celery
(https://docs.celeryq.dev/) jako kolejka zadan.

Wszystkie wybrane technologie — React.js, Django oraz PostgreSQL - sg dostepne na licencjach open
source, co 0znacza, ze mozna z nich korzystac bez zadnych optat licencyjnych. Dzieki temu projekt moze
by¢ realizowany bez ponoszenia dodatkowych kosztow zwigzanych z oprogramowaniem. Dodatkowo,
open source oznacza peten dostep do kodu zrédtowego, co pozwala na dowolne dostosowanie narzedzi
do specyficznych wymagan projektu. Aktywne spotecznosci uzytkownikow i deweloperow wspierajace
kazda z technologii zapewniaja rowniez dostep do obszernej dokumentacji, przyktaddw oraz gotowych
rozwigzan, co znaczaco przyspiesza rozwoj aplikacji i rozwigzywanie potencjalnych problemow. Dzigki
temu wybrane technologie stanowia solidng, elastyczna i ekonomiczna podstawe dla realizacji projektu.

2.3 Zasoby, podziat prac, ograniczenia i trudnosci

Projekt realizowany byt w warunkach ograniczen czasowych i zasobowych, co wymagato intensywnej
pracy oraz elastycznosci w podejsciu do podziatu zadan. Rozpoczat sie na poczatku pazdziernika, a ter-
min zakonczenia wyznaczono na pierwsza potowe grudnia, co dawato okoto dwdch miesiecy na realiza-
cje. Krotki czas trwania projektu wymagat efektywnego zarzadzania zadaniami, aby dostarczy¢ w petni
funkcjonalny system w wyznaczonym terminie.

ZespoOt projektowy sktadat sie z czterech oséb: dwdch odpowiedzialnych za backend i dwoch za fron-
tend. Pod koniec listopada prace nad backendem zostaty zakonczone, jednak rozwoj frontendu zaczat
pozostawac w tyle. Aby przyspieszy¢ postep, kiedy backend byt juz w fazie ukonczenia, jedna osoba z
zespotu backendowego zostata przeniesiona do pracy nad frontendem aby poprawic tempo jego reali-
zacji.

W trakcie projektu napotkano rowniez kilka problemoéw technicznych i organizacyjnych. Tworzenie
systemu metryczek dla zawodnikow okazato sie wyjatkowo ztozone | wymagato ponad miesigca pracy
jednej osoby z zespotu frontendowego, co opoznito inne zadania zwigzane z interfejsem uzytkownika.
Ograniczony czas oraz zasoby zespotu wymusity priorytetyzacje funkcji systemu, co wigzato sie z re-
zygnacja z czesci mniej istotnych rozwigzah. Dodatkowo, wspotpraca miedzy backendem a frontendem
wymagata dodatkowej synchronizacji w pozniejszych etapach projektu, kiedy backend byt juz ukonczony,
a frontend nadal wymagat znacznego naktadu pracy.

Podsumowujac, pomimo trudnosci zwiazanych z krotkim czasem trwania projektu i ograniczonymi
zasobami, zespot wykazat sie efektywnym dostosowaniem do zmieniajgcych sie okolicznosci. Dzieki temu
mozliwe byto zrealizowanie kluczowych funkcji systemu w zatozonym terminie.

3 WYNIKI

W ramach realizacji projektu Shooting Club Management System opracowano kompleksowa aplikacje
webowa, ktéra znaczaco transformuje sposdb zarzadzania klubami strzeleckimi. System zostat podzie-
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lony na cztery gtowne moduty funkcjonalne, kazdy odpowiadajacy za kluczowe aspekty dziatalnosci
klubu.

31 Modut zarzadzania klubem strzeleckim

Podstawowy modut systemu odpowiedzialny za zarzadzanie fundamentalnymi aspektami dziatalnosci
klubu. Umozliwia:

- Zarzadzanie podstawowymi danymi o klubie

- Prowadzenie elektronicznej ewidencji cztonkdw klubu
- Zarzadzanie statusami cztonkowskimi i uprawnieniami
- Automatyzacje procesu komunikacji z cztonkami klubu

- Zarzadzanie osiami strzeleckimi nalezacych do klubu

3.2 Modut zarzadzania licencjami
Modut dedykowany zarzadzaniu uprawnieniami i licencjami w klubie, ktory obejmuje:

- System zarzadzania licencjami sedziowskimi, w tym:

- Monitorowanie terminoéw waznosci licencji
- Sledzenie uprawnien sedziowskich
- Przydzielanie sedziemu nowych licencji sedziowskich

- System zarzadzania licencjami zawodniczymi:

- Monitoring terminow odnowienia licencji
- Przydzielanie zawodnikowi nowych licencji zawodniczych

- System weryfikacji danych do dodanej licencji

3.3 Modut zarzadzania treningami strzeleckimi

Komponent odpowiedzialny za organizacje i zarzadzanie treningami strzeleckimi, oferujacy:
- Zaawansowany system zarzadzania harmonogramem treningdw
- Automatyczny system zapisow na treningi z uwzglednieniem dostepnosci miejsc na dana godzine
- Monitoring obtozenia strzelnicy

- System powiadomien oraz potwierdzen dla uczestnikow treningdw

3.4 Modut zarzadzania zawodami strzeleckimi

Najbardziej rozbudowany modut systemu, zapewniajacy kompleksowa obstuge zawodow strzeleckich.
Oferuje on:

- Zaawansowany system tworzenia szablonow konkurencji strzeleckich (Zrzut ekranu na Rysunku 2)
pozwalajacy na dowolne dostosowanie wygladu wirtualnej metryczki. Metryczke wirtualng tworzy
sie poprzez formowanie siatki dwuwymiarowej z roznych typow danych (Dostepne typy to: liczbowy,
liczbowy z uwzglednieniem strzatow centralnych, czasowy, zero-jedynkowy, tekstowy, oraz typ pu-
sty). Nastepnie z tych typow danych uktada sie wzor matematyczny, ktory bedzie wykorzystywany do
obliczenia wyniku koncowego. Co wiecej, system udostepnia mozliwos¢ dodawania dodatkowych
wyrazen matematycznych, ktore stuza informatywnemu wyswietlaniu uzupetniajacych danych w
tabeli z rankingiem (Przyktad na Rysunku 3). Na przyktadowym zrzucie ekranu (Rysunek 2) mozna
zobaczyc konkurencje strzelecka, ktorej wynik to liczba trafien pomnozona przez 10, nastepnie wy-
nik podzielony przez sume czasu, dodatkowego czasu karnego oraz liczby nietrafien pomnozony
przez 5 sekund.
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Rysunek 2: Zrzut ekranu z kreatora metryczki w systemie SCSM [Zrodto: opracowanie wtasne, system
SCMS].

Wyniki Podium Dyskwalifikacja Brak licenciji Poza konkurencjg
Lp. Imie i nazwisko Klub Punkty Czas (s) Sekundy karne Wynik Uwagi
1 Maras Rozalia WIARUS Plock 70 29.98 22.79 1.3265
2 Labus Franciszek WIARUS Ptock 60 20.57 39.40 1.0005
3 Kut Nikodem WIARUS Ptock 40 12.59 32.85 0.8803
4 Piascik Aleksander WIARUS Ptock 40 17.04 34.49 0.7762
5 Nurkiewicz Ewa WIARUS Plock 50 12.61 52.44 0.7686
6 Spoinik Tadeusz WIARUS Ptock 40 23.52 33.04 0.7072
7 Dmoch Andrzej WIARUS Ptock 40 14.31 50.14 0.6206

Rysunek 3: Zrzut ekranu z tabeli z wynikami na zawodach z utworzonej konkurencji z Rysunku 2 [Zrodto:
opracowanie wtasne, system SCMS].

- Organizacja zawodow:

- Zarzadzanie podstawowymi informacjami o zawodach
- Konfiguracja konkurencji w ramach zawodow
- System przydziatu i zarzadzania uprawnieniami sedziow

- Innowacyjny system obstugi uczestnikow:

- Automatyczny system rezerwacji miejsc na zawodach
- Generator metryczek z kodami QR dla kazdej konkurencji, dla kazdego zawodnika

- Prosty system wprowadzania wynikow zawodnika, ktory opiera sie na skanowaniu kodu QR z
metryczki i wprowadzeniu danych ustalonych w kreatorze metryczki (Rysunek 2)

- Zaawansowany system generowania oficjalnego raportu po zawodach strzeleckich, ktory zawiera
takie dane jak podstawowe informacje o zawodach, obsade sedziowska, tabele z rankingiem dla
kazdej konkurencji. System automatycznie generuje raport w formacie DOCX na podstawie utwo-
rzonego wczesniej przez klub szablonu. Szablon to rowniez plik w formacie DOCX, ktory moze byc
stylizowany w dowolny sposob. System umozliwia dodanie do szablonu réznych zmiennych, ktére
podczas generowania raport s3 podmieniane pod dane z zawodow. Dostepne zmienne to nazwa
zawodow, data zawodow, lista konkurengji, lista z sedziami (w tym funkcja sedziego, konkurencje,
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w ktorych sedziuje, nazwisko, imie, numer licencji sedziowskiej i klasa sedziowska) oraz tabela z
wynikami. Dzieki generowaniu raportu w formacie DOCX administrator, w razie potrzeby, w pro-
sty sposdb moze poprawi¢ wygenerowany raport i szybko wyeksportowac go do formatu PDF, aby
nastepnie udostepnic go jako oficjalny raport po zawodach.

- Spersonalizowane statystyki z wynikami dla zawodnikdw

3.5 Porownanie systemow obstugi zawodow

Jednym z kluczowych osiggniec projektu jest znaczaca optymalizacja procesu organizacji i obstugi za-
wodow strzeleckich. Ponizej przedstawiamy szczegdtowe porownanie tradycyjnego podejscia z naszym
rozwigzaniem wykorzystujacym system SCMS:

Etap rejestracji:
- Metoda tradycyjna:

- Komunikacja telefoniczna lub SMS-owa z kazdym zawodnikiem

- Reczne prowadzenie harmonogramu rezerwacji
- Manualne wypetnianie metryczek dla kazdej konkurencji

- System SCMS:

- Automatyczny system zapisow online

- Inteligentny harmonogram rezerwacji
- Masowe generowanie metryczek z unikalnymi kodami QR

Obstuga w dniu zawodow:

- Metoda tradycyjna:

Dystrybucja indywidualnych metryczek papierowych

Fizyczny przeptyw dokumentow miedzy stanowiskami

Reczne obliczanie wynikow przez sedziow

Manualne tworzenie rankingdw w arkuszu kalkulacyjnym

- System SCMS:

Zoptymalizowany format metryczek

Skanowanie kodow QR lub wprowadzanie 5-znakowego kodu

Automatyczne przeliczanie wynikow

Generowanie rankingdw w czasie rzeczywistym

Dokumentacja pozawodowa:
- Metoda tradycyjna:

- Czasochtonne tworzenie raportu koncowego
- Reczne wprowadzanie wszystkich danych i wynikow

- System SCMS:

- Automatyczne generowanie raportow w formacie DOCX
- Zaawansowany system personalizacji szablonow raportow
- Szybka konwersja do formatu PDF
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BezposSrednie poréwnanie procesow przeprowadzania zawodow strzeleckich znajduje sie w Tabeli 1.

System tradycyjny

Shooting Club Management System

Manualna rejestracja telefoniczna lub SMS-
owa

Automatyczny system zapiséw online z har-
monogramowaniem

Reczne wypetnianie pojedynczych metryczek
dla kazdej konkurencji

Zautomatyzowane generowanie metryczek
(Rysunek 4) z kodami QR

Reczne obliczenia i wprowadzanie wynikow
na fizycznej metryczce

Automatyczne przeliczanie wynikow po wpro-
wadzeniu danych do wirtualnej metryczki

Manualnie tworzone rankingi w arkuszu kal-
kulacyjnym

Automatyczne generowanie rankingdw w cza-
sie rzeczywistym

Czasochtonne tworzenie raportow od pod-
staw

Automatyczne generowanie raportow z wyko-
rzystaniem personalizowanych szablonow

Tabela 1: Poréwnanie kluczowych funkcjonalnosci systemow.

Wizualne pordéwnanie tradycyjnych metryczek z metryczkami wygenerowanymi przez SCMS:
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Rysunek 4: Porownanie aktualnych metryczek z metryczkami wygenerowanymi przez system SCMS [Zro-
dto: opracowanie wtasne].

3.51 Innowacyjne rozwiazania
System wprowadza szereg unikalnych funkcjonalnosci:
- Uniwersalny system tworzenia szablonow konkurencji

- tatwy sposob tworzenia szablonu konkurencji oraz wygladu wirtualnych metryczek
- Petna automatyzacja wyliczania wyniku zawodnika
- Mozliwos¢ definiowania dodatkowych pél informatywnych dla konkurencji



ZP1 2024

- Inteligentne metryczki z kodami QR

- Optymalizacja miejsca (4 metryczki na 1 stronie As) - co przedstawiono na Rysunku 4.
- Szybka identyfikacja poprzez skanowanie kodow QR
- Alternatywny system kodow 5-znakowych

- Zaawansowany system raportow

- Petna personalizacja wygladu dokumentow
- System zmiennych do automatycznego wypetniania
- Elastyczne dostosowanie do potrzeb klubu

4 WNIOSKI

Projekt dostarczyt kompleksowe narzedzie wspierajace zarzadzanie klubami strzeleckimi w Polsce. Za-
pewnia cyfryzacje oraz usprawnienie procesow administracyjnych i organizacyjnych, co pozwala zna-
czaco zoptymalizowac zarzadzanie zawodami i treningami. W efekcie system moze sie przyczynic do
poprawy jakosci obstugi cztonkow klubow oraz zwigkszenia efektywnosci operacyjnej klubow.

W trakcie realizacji projektu udato sie stworzy¢ produkt, ktory jest gotowy do wdrozenia w rzeczy-
wistych warunkach. Caty system zostat zaprojektowany z mysla o uzytkownikach kohcowych, z uwzgled-
nieniem ich potrzeb i specyfiki pracy klubéw strzeleckich. Po przeprowadzeniu testow oraz weryfikacji
dziatania systemu, aplikacja spetnia wszystkie wymagania funkcjonalne i jest gotowa do wdrozenia w
Srodowisku produkcyjnym. Zostata rowniez dostosowana do realnych warunkow operacyjnych, co za-
pewnia jej stabilnos¢ i wydajnosc.

Dodatkowo skonfigurowano srodowisko produkcyjne oraz wykupiono domene, co umozliwia szybkie
uruchomienie systemu. Wdrozono rowniez zaawansowany system monitorowania aplikacji, pozwalajacy
na biezace Sledzenie jej dziatania, analize wydajnosci oraz szybkie reagowanie na ewentualne problemy.
Rozwigzanie to wspiera utrzymanie wysokiej dostepnosci i niezawodnosci aplikacji.

Najwazniejszym osiggnieciem projektu jest opracowanie kreatora konkurencji na zawody, ktory sta-
nowi kluczowy element modutu organizacji zawodow. Narzedzie to umozliwia klubom w prosty i intu-
icyjny sposob tworzenie wtasnych konkurencji, ktére moga byc nastepnie efektywnie wykorzystywane
podczas zawodow, co znaczaco zwieksza elastycznosc i funkcjonalnosc aplikacii.

5 KIERUNKI ROZWOJU

Kierunki rozwoju systemu Shooting Club Management System obejmuja szereg zaplanowanych funk-
cjonalnosci, ktdére maja na celu lepsze dopasowanie do potrzeb klubow strzeleckich oraz ich cztonkow.
W planach rozwojowych znajduje sie implementacja systemu ptatnosci online, ktory umozliwi automa-
tyczne rozliczanie optat za treningi i zawody, integracje z popularnymi systemami ptatnosci, takimi jak
BLIK czy przelewy, automatyczne generowanie faktur i potwierdzen oraz dostep do panelu raportowania
finansowego.

Kolejnym kierunkiem rozwoju jest stworzenie forum klubowego, ktore postuzy jako platforma wy-
miany doSwiadczen miedzy cztonkami, system ogtoszen klubowych oraz miejsce do tworzenia grup te-
matycznych i dyskusyjnych. Obecnie fora internetowe ciesza sie duza popularnoscia w spotecznosci
strzeleckiej, a uzytkownicy chetnie korzystaja z nich w celach takich jak wymiana informacji, organizacja
wydarzen czy kupno i sprzedaz broni oraz akcesoriow strzeleckich. Dlatego wdrozenie takiej funkcji w
systemie moze znaczaco zwiekszy¢ zaangazowanie spotecznosci klubowe;.

Dodatkowo planuje sie stworzenie aplikacji mobilnej, ktora umozliwi szybki dostep do funkcji takich
jak rezerwacje, wyniki czy powiadomienia, a takze wdrozenie systemu zarzadzania sprzetem, ktory po-
zwoli na ewidencje i rezerwacje wyposazenia klubowego. Rozwoj systemu uwzglednia rowniez integracje
zewnetrzne, obejmujace potaczenie z systemami zwiazkow strzeleckich oraz innych klubow.
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