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Streszczenie

Projekt ten ma na celu stworzenie zaawansowanego systemu, ktory umozliwia zarzadzanie oraz synchro-
niczne udostepnianie zasobow muzycznych na grupie urzadzen. W obecnych czasach, kiedy muzyka odgrywa
kluczowa role w codziennym zyciu, istnieje zapotrzebowanie na rozwigzania pozwalajace na tatwe i efektywne
zarzadzanie oraz dzielenie sie muzyka pomiedzy roznymi urzadzeniami, takimi jak smartfony, tablety, komputery
i inteligentne gtosniki. Oprocz plikdw audio, system bedzie obstugiwat takze pliki PDF z nutami oraz oferowat
funkcje metronomu.

1 TRESC WEASCIWA

11 Wstep

Po zapoznaniu sie z rynkiem muzycznym oraz uzyskaniu informacji o zapotrzebowaniach aktywnych mu-
zykow, zaobserwowaliSmy ze potrzebna jest aplikacja upraszczajgca organizacje materiatow muzycznych
oraz komunikacje podczas koncertu. Problemy z materiatami muzycznymi i komunikowanie zmian pod-
czas koncertu to nieodtgczne elementy zycia muzykow, ktdre generujg niepotrzebny stres i rozpraszaja
uwage. Nasza aplikacja ma na celu wyeliminowanie tych bolgczek i utatwienie muzykom skupienia sie
na grze.

Celem byto stworzenie aplikacji pozwalajacej dyrygentom na przechowywanie i udostepnianie od-
powiednich plikéw pdf z nutami do kazdego cztonka zespotu i upewnienie sie, ze kazdy z nich otrzyma
zapis nutowy wtasciwy dla swojego instrumentu. Utatwia to przeprowadzanie prob oraz wystepow bez
potrzeby zmudnego przygotowywania zestawu nut dla kazdego instrumentu od nowa. Pozwala to na
wieksze skupienie sie na samej probie lub wystepie.

Postawione przed zespotem zadanie miato na celu utworzy¢ produkt ze Scistg integracja komponentu
mobilnego z serwerowym, co umozliwia korzystanie z produktu na wielu urzadzeniach, komunikacje po-
miedzy muzykami oraz skupienie na zespotach zamiast jednostek. Dyrygenci i liderzy zespotdw powinni
mie¢ mozliwos¢ zarzadzania nimi rowniez w naszym systemie w tym na dodawanie, pobieranie i usuwa-
nie plikdw z nutami oraz zarzadzanie koncertem na zywo.

1.2 Prace powigzane

- Najpopularniejsze aplikacje z kategorii systemow nut dla zespotow dostepne na rynku sa skie-
rowane w znacznej wiekszosci do indywidualnych uzytkownikow, lub edycji nut poza trwaniem
koncertu.

- Najbardziej rozpoznawalng jest ptatna aplikacja|ForScore, Jej ograniczenia to przeznaczenie gtow-
nie do przechowywania, organizowania i anotowania nut, bez synchronizacji. Jest tez wytacznie na
system i0S.

- Aplikacja z funkcjami najbardziej zblizonymi do naszych jest Newzik. Jest to ptatny, rozbudowany
program z wieloma funkcjami zarzadzania nutami, jednak aby otrzymac funkcje synchronizacji
zblizone do naszej aplikacji, nalezy wykupic subskrypcje premium (50 dolarow/rok).

- Opcje bezptatne takie jak aplikacja Piascore|i podobne rowniez sa w zdecydowanej wigkszosci

organizatorami i edytorami nut, bez synchronizacji w zespole.


https://orcid.org/0009-0002-6349-2914
https://orcid.org/0009-0002-1020-9433
https://orcid.org/0009-0004-1190-1274
https://orcid.org/0009-0007-5041-3072
https://forscore.co
https://newzik.com/
https://piascore.com/
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1.3 Rezultaty
Zarzadzanie uzytkownikiem i grupami

- Aby utatwic dyrygentom kontrolowanie jednej lub wielu grup muzykow, czesto w matym okresie
czasowym, wprowadziliSmy grupy taczace ich z muzykami w jedna jednostke organizacyjna. Ma to
na celu utatwienie kontroli nad zasobami dla uzytkownika, oraz udostepnienie mozliwosci wspol-
nego wyswietlania nut podczas wystepu. Dyrygent moze udostepnia¢ innym muzykom grupe za
pomoca wygenerowania odpowiedniego kodu dostepu, przypisanego grupie. Aby uniknac proble-
mow z niezautoryzowanym dostepem moze zostac on pozniej usuniety, a nieproszeni uzytkownicy
usunieci przez dyrygenta w miare potrzeby.

Zarzadzanie plikami

- Administrator grupy (nazywany dalej dyrygentem) moze udostepnic pliki pdf z nutami, okreslic ich
metadane i umiesci¢ na serwerze. Dodatkowo ma mozliwos¢ rozrozniania plikow w zaleznosci od
instrumentu docelowego, dzieki czemu kazdy muzyk w jego grupie moze pobierac pliki dopaso-
wane dla jego instrumentu.
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Flecista —PDF dla fletu Serwer «£ Dyrygent
-
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Rysunek 1: Schemat przesytania plikow

- Dyrygent moze rowniez utworzyc setliste, czyli liste utworow w kolejnosci chronologicznej dla pla-
nowanego koncertu. Dzieki temu w momencie gry nie bedzie musiat szukac i reczne wyswietlac
kolejnych plikéw z nutami, poniewaz system zrobi to za niego.

Komunikacja w czasie rzeczywistym

- Dzieki mozliwosci oznaczenia grupy za ,aktywna”, cztonkowie zespotu sa w stanie przygotowac
sie do proby lub wystepu. Dzieki aktywacji wybranej grupy beda oni w stanie otrzymac sygnat do
otworzenia nut dla danego utworu, wystany przez dyrygenta. Utwory mozna taczy¢ w setlisty ktore
odpowiednio otwieraja nastepny plik w czasie rzeczywistym.
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Rysunek 2: Schemat komunikacji na zywo
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Spetnione cele

- Aplikacja umozliwia przechowywanie plikow pdf na serwerze, zarzadzanie plikami oraz dostepem
do nich. Muzycy moga komunikowac sie na zywo podczas wystepu, korzystajac ze skutecznego
systemu zarzadzania danymi uzytkownika, ktory jest zorientowany na zespoty muzyczne. Ponadto,
umozliwia tatwe dotaczanie oraz usuwanie uzytkownikow z zespotu, co przyczynia sie do efektyw-
niejszego zarzadzania grupami muzycznymi.

Wyniki testow
- Program zostat przetestowany przez muzykow.

- Program dziata na kazdym dostepnym nam urzadzeniu, poza linuxem, gdzie niefortunnie biblioteka
obstugujaca odczyt pdf nie jest dostepna.

2 WNIOSKI

W ramach projektu osiggnieto szereg kluczowych celow, ktdre maja istotne znaczenie dla odbiorcow, ta-
kich jak dyrygenci i zespoty muzyczne. Gtowne rezultaty obejmuja stworzenie zaawansowanego systemu
do zarzadzania plikami PDF z nutami, synchronizacji dziatan w grupie oraz komunikacji w czasie rzeczywi-
stym. Wprowadzenie grup organizacyjnych dla dyrygentow i muzykdw znaczaco usprawnito zarzadzanie
probami oraz wystepami, eliminujac wiele problemow zwigzanych z tradycyjnym zarzadzaniem nutami
i synchronizacja zespotu. Przeprowadzono réwniez testy z udziatem muzykow, co potwierdzito praktycz-
nosc i funkcjonalnosc aplikacji.

Najwiekszym sukcesem projektu jest skuteczne potaczenie aplikacji mobilnej z komponentem ser-
werowym, co umozliwia tatwe przechowywanie danych i ich synchronizacje pomiedzy roznymi urzadze-
niami. Funkcjonalnosci takie jak udostepnianie grupowe, mozliwoS¢ tworzenia setlist oraz automatyczne
otwieranie nut podczas koncertu podniosty komfort pracy dyrygentow i muzykow.

Projekt udowodnit swojg wartosc rowniez pod katem technologicznym. System zostat zaprojektowany
w sposob, ktory zapewnia intuicyjnosc obstugi oraz niezawodno$sc. Testy uzytkownikow wykazaty wysoka
skutecznosé dziatania aplikacji na wiekszosci platform, co czyni go dostepniejszym niz niektore konku-
rencyjne rozwiazania, takie jak ForScore czy Newzik. Ponadto projekt wypetnia luke na rynku, oferujac
darmowe rozwiazanie z kluczowymi funkcjonalnosciami synchronizacji dla zespotow.

21 Znaczenie projektu

- Dla uzytkownikow indywidualnych i zespotow: Dzieki zaawansowanym funkcjom zarzadzania za-
sobami muzycznymi projekt wspiera zarbwno mate zespoty, jak i wieksze orkiestry w efektywnym
przygotowywaniu prob i koncertow.

- Dla technologii muzycznej: Projekt przyczynia sie do rozwoju narzedzi dedykowanych dyrygentom,
skupiajac sie na automatyzacji i synchronizacji, ktore sa kluczowe w kontekscie wspotczesnych
potrzeb muzycznych.

2.2 Gtowne osiagniecia

- Przechowywanie i synchronizacja plikow PDF na serwerze: Umozliwiono tatwe udostepnianie pli-
kow z nutami dla wszystkich cztonkow zespotu w sposob szybki i zorganizowany.

- Zarzadzanie zespotami i uzytkownikami: Stworzono system, ktory pozwala na tatwe dotgczanie
oraz usuwanie cztonkow zespotu, co znaczaco utatwia zarzadzanie grupa.

- Komunikacja na zywo: Wprowadzono mozliwoS¢ synchronizacji otwierania plikow nutowych w cza-
sie rzeczywistym, co eliminuje potrzebe manualnego wyszukiwania utwordw podczas wystepow.

- Intuicyjne interfejsy i narzedzia: System umozliwia dyrygentom tworzenie setlist oraz ich dyna-
miczne zarzadzanie w trakcie wystepow.
2.3 Whnioski technologiczne

Testy wykazaty, ze aplikacja dziata poprawnie na wigkszosci systemow operacyjnych, z wyjatkiem sys-
temow Linux, gdzie ograniczeniem jest brak dostepnosci kluczowej biblioteki do obstugi plikow PDF.
Niemniej jednak, aplikacja wykazata wysoka stabilnosc i tatwosc integracji w sSrodowisku produkcyjnym.
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2.4

Podsumowanie

Projekt spetnia wszystkie zatozone cele i wyznacza nowe standardy w zakresie zarzadzania zasobami mu-
zycznymi, oferujac skalowalne i efektywne narzedzie dla dyrygentow i muzykow. Przyszty rozwoj produktu
moze dodatkowo zwiekszyc jego zasieg oraz funkcjonalnos¢, co czyni go obiecujgcym rozwigzaniem dla
globalnego rynku muzycznego.

2.5

2.6

2.7

Przyszte kierunki rozwoju

- W przysztosci planowany jest rozwoj w kierunku zwiekszenia skalowalnosci. Mozliwe rozwigzania to

np.zastosowanie Ribbon w celu roztozenia obcigzenia lub podzielenie serwerdw na odpowiadajace
im regiony w Swiecie rzeczywistym. Nastepnie nalezatoby wprowadzi¢ regularna synchronizacje z
jednym, lub wieloma serwerami w celu uzyskania zabezpieczonej kopii danych uzytkownikow i
ustug w réznych czesciach Swiata.

- Wramach dodatkowych funkcjonalnosci planowane jest dodanie mozliwoSci umieszczania notatek

na plikach nutowych w formie tekstu lub nawet zwyktego rysowania. Nastepnym pomystem jest
wprowadzenie serwera lokalnego taczacego sie z uzytkownikami w sieci lokalnej. Przechowujacy
pliki bez potrzeby posiadania potaczenia z Internetem.

Podziekowania

- Podziekowania dla Pana Doktora Walczynskiego i Pana Doktora Kopla za wysoki merytoryczny wktad

w stworzenie produktu. W szczegolnosci dziekujemy za wysoki poziom znajomosci tematu w for-
mie wymagan, jakie moze postawi¢ normalny zespdt muzyczny w celu przeprowadzenia udanego
wystepu.

Bibliografia

Rysunek 3: To jest logo naszej aplikacji

- [Dokumentacja Fluttera [1].

- [Dokumentacja Gol [4].

- |Google authentication in GO
- \What is the Gol[2].


https://docs.flutter.dev/cookbook
https://go.dev/doc/
https://permify.co/post/implement-oauth-2-golang-app/
https://www.techtarget.com/searchitoperations/definition/Go-programming-language
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