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Streszczenie

StworzyliSmy platforme internetowa PhotoVault, ktora umozliwia fotografom prezentacje i sprzedaz zdjec w
formie cyfrowej i fizycznej, zapewniajac ochrone praw autorskich i rozszerzajgc mozliwosci zarobkowe. Platforma
oferuje od strony klienta m.in. przegladanie i filtrowanie zdje¢, dodawanie do koszyka, sktadanie zamowien, a
od strony fotografa: dodawanie i zarzadzanie zdjeciami, ustalanie ich ceny i licencji. Platforma jest dostepna w
dwbch jezykach i zapewnia intuicyjna nawigacje.

1 OPIS PROBLEMU ORAZ CELE PROJEKTU

Fotografowie, ktdrzy chca monetyzowac swojg prace poprzez sprzedaz internetowa, napotykaja problem
czestego naruszania ich praw autorskich poprzez nielegalne rozpowszechnianie ich zdje¢. Dodatkowo,
dziatajac samodzielnie, majg ograniczone mozliwosci masowej sprzedazy fizycznych kopii swoich prac.
Te czynniki sprawiaja, ze ich potencjalne zrodto dochodu jest mocno ograniczone. Mimo tego ze istnieja
platformy zdjec stockowych, ktore uzyskuja licencje od autorow i walcza z naruszeniami praw autorskich,
to nie rozwiazuja one problemu sprzedazy fizycznych wydrukow, co dla wielu tworcow jest rowniez waz-
nym aspektem.

Celem projektu jest stworzenie platformy internetowej umozliwiajacej fotografom monetyzacje ich
pracy poprzez sprzedaz zdjeC w formie cyfrowej i fizycznej. Platforma ma zapewniC ochrone praw au-
torskich, m.in. dzieki zastosowaniu znakow wodnych, oraz rozszerzy¢ mozliwosci zarobkowe fotografow,
uwzgledniajac integracje z ustugami druku na zamowienie. Projekt ma na celu rozwiazanie problemu
nielegalnego rozpowszechniania zdjec oraz ograniczonych mozliwosci sprzedazy fizycznych kopii prac.

Zakres przedsiewziecia

1. Dla fotografow:
- mozliwosé dodawania zdjec, okreslania licencji oraz ustalania cen sprzedazy zdje¢ w formie
cyfrowej i fizycznej

- organizacja zdje¢ w kategoriach i etykietach utatwiajacych wyszukiwanie (np. gatunek zwie-
rzecia, efekty Swietlne)

- zgtaszanie nielegalnego umieszczenia zdjec w serwisie do administracji
2. Dla klientow:

- wyszukiwanie zdje¢ z mozliwoscig filtrowania wedtug kategorii i etykiet
- zakup zdjec¢ w formie cyfrowej oraz zamawianie ich w formie fizycznych wydrukow
- mozliwos¢ wyboru rozmiaru i materiatu wydruku

11 Prace zwigzane z tematem

W ramach badania rynku zidentyfikowaliSmy praktyki stosowane przez istniejace platformy do sprzedazy
zdjeé, aby jak najlepiej dostosowac serwis do potrzeb tworcow, jak i klientow. W szczegblnosci zwracamy
uwage na mozliwos¢ oferowania wydrukow fizycznych, poniewaz nasze wstepne analizy wykazaty, ze ta
opcja nie jest tak czesto spotykana na istniejacych platformach, a jednoczesnie stanowi istotng wartosc
dodana dla uzytkownikdw, ktdrzy cenia sobie mozliwos¢ posiadania fizycznej kopii dzieta, jej wyjatko-
woscC i trwatosc.

W tabeli i prezentujemy analize wybranych platform internetowych oferujgcych sprzedaz fotografii
online. Przyjrzyjmy sie blizej ich funkcjonalnoSciom i modelom biznesowym:
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- Shutterstock - amerykanskie przedsiebiorstwo [6] zajmujace sie sprzedaza zdjec i filmow stocko-
wych. Klienci moga nabywac materiaty w dwdéch modelach: poprzez zakup paczki zdjec lub sub-
skrypcje. Wykupywany dostep do zdjec podlega dwom kategoriom licencyjnym: licencji standar-
dowej i licencji rozszerzonej. Licencja standardowa naktada ograniczenia na koszty produkcji w
ramach ktorych wykorzystywane sg materiaty, oraz na naktad (np. drukowanych gazet). Serwis ofe-
ruje rowniez zasoby stockowe dostepne bezptatnie. Model wynagrodzen fotografow jest oparty

na prowizji, ktorej wysokosc jest zalezna od kilku czynnikow (np. liczby pobran, rodzaju licencji) i
miesSci sie ona w granicach 15-40%.

- Unsplash - spotecznosciowa platforma internetowa [2]] przeznaczona do udostepniania fotografii.
Wszystkie zdjecia dostepne w serwisie s3 darmowe do uzytku zarbwno w celach osobistych, jak i
komercyjnych, bez ograniczen oraz bez obowiazku wskazywania autora. Zabronione jest natomiast
odsprzedawanie zdjec w ich oryginalnej formie oraz zbieranie zdjec i umieszczanie ich na innych
platformach oferujacych zasoby stockowe.

- Fine Art America - internetowa platforma [1] zajmujaca sie sprzedaza dziet sztuki (fotografii, obra-
z6w, grafiki komputerowej, itd.). Serwis ten dziata na zasadzie rynku online, gdzie klienci wykupuja
konkretne produkty, a nie subskrypcje, tak jak to ma miejsce na platformach stockowych. Fine Art
America oferuje mozliwoS¢ zamawiania dziet w roznych formatach oraz na réznorodnych materia-
tach. Model biznesowy tej platformy opiera sie na naktadaniu marzy na ceny ustalane przez au-
torow. Dodatkowo, autorzy moga wykupic roczna subskrypcje premium, dzieki ktorej tworca otrzy-
muje dodatkowe narzedzia promocyjne dla swoich dziet. Obecnie firma nie posiada drukarni w
Polsce, co skutkuje wyzszymi kosztami wysytki na nasz rynek.

Serwis Koszty klien- | Koszty auto- | Darmowe ma- | Wydruk Cyfrowe kopie | Zarobki
tow row teriaty autorow
Shutterstock Paczki  zdjec | Brak Ograniczona Nie Tak Pomiedzy
lub sub- ilosc 15-40% ceny,
skrypcja szacunkowo
(miesieczna $0:10 - $5.80
lub  roczna). za zdjecie i
Licencja stan- $1.25 - $47.92
dardowa lub za wideo
rozszerzona.
Opcja najtan-
sza: 2 zdjecia
za €29. Sub-
skrypcja: 10
zdjec/miesiac
za €29.
Unsplash Brak Brak Tak, wszystkie Nie Tak Brak
Fine Art Cena ustalona | $30  rocznie, | Nie Tak, wybor | Nie Autorzy sami
America przez autora + | subskrypcja formatu i ustalaja cene
marza serwisu premium materiatu.
Brak drukarni
w  Polsce -
wysokie koszty
wysytki

Analiza wyzej wymienionych platform dostarczajacych zarowno cyfrowe, jak i fizyczne dzieta wskazuje
na roznorodnosc podejs¢ do modeli biznesowych, licencjonowania zdjec oraz dostepnosci produktow.

Tabela 1: Tabela badanie rynku

Funkcjonalnosciami, ktore zwrdcity nasza najwieksza uwage, sa:

- model finansowy serwisu Fine Art America, w ktorym fotografowie ustalaja wtasna cene uznali-
Smy za wyjatkowo korzystny dla fotografow, jak i klientdw, co stanowi istotny atut w przyciaganiu
uzytkownikow do serwisu.

- dostepnos¢ darmowych materiatow oferowana przez serwis Unsplash uwazamy za majaca rownie
duze znaczenie co wyzej wymieniony model, zatem zamierzamy w naszym serwisie umozliwiac
fotografom zamieszczanie darmowych zdjec.

- model subskrypcyjny serwisu Shutterstock jak wynika z naszego doSwiadczenia, nie jest postrze-
gany jako atrakcyjny przez klientow, dlatego zdecydowalismy sie go nie implementowac

- mozliwos¢ fizycznych wydrukdw serwisu Fine Art America uwazamy za kluczowy element, poniewaz
brakuje go aktualnie na polskim rynku i dlatego moze sie on spotkac z duzym zainteresowaniem
uzytkownikow
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taczac wybrane funkcjonalnosci z analizowanych platform, stworzyliSmy unikalna aplikacje webowa,
ktora odpowiada na zroznicowane potrzeby zarowno fotografow, jak i klientow.
1.2 Wykorzystane technologie i napotkane ograniczenia
Przy tworzeniu projektu postugiwalismy sie technologiami takimi jak:
- Figma [4] - narzedzie do projektowania interfejsow aplikacji.
- Jira [9- narzedzie do zarzadzania projektami i planowania zadan.

- Nextjs [7] - framework oparty na React do budowy aplikacji webowych z dodatkowymi funkcjami
wspomagajacymi SEO.

- TypeScript [5]- jezyk programowania uzywany do tworzenia aplikacji.
- Prisma [8] - framework ORM do Nextjs.
- GitHub [3] - wspotdzielenie kodow zrodtowych i artefaktow.

Realizacja projektu napotkata istotne ograniczenia, przede wszystkim w zakresie dostepnego czasu
oraz zasobow ludzkich. Dwuosobowy zespot projektowy, pomimo wysokich kompetencji i zaangazowa-
nia, musiat zmierzyC sie z napietym harmonogramem, co wptyneto na ograniczenie zakresu projektu i
rezygnacje z pewnych funkcjonalnosci, m.in. ograniczenie kontaktu klienta z fotografem do korespon-
dencji mailowej zamiast chatu dostepnego na stronie, forum, na ktorym fotografowie lub organizatorzy
wystaw mogliby zamieszcza€ dostepne oferty. Niemniej jednak, dzieki efektywnej organizacji pracy i wy-
braniu najwazniejszych funkcjonalnosci do realizacji, udato sie stworzy¢ w petni dziatajaca aplikacje
pokrywajaca cele wyznaczone na samym poczatku.

1.3  Wyniki
Nasz zespot z powodzeniem zaimplementowat szereg kluczowych funkcjonalnosci:

- przegladanie oraz filtrowanie zdjec po kategorii, cenie oraz etykietach (tagach)

- dodawanie wybranych zdjec¢ do koszyka aby moc ztozy¢ zamowienie na wigcej niz jedno zdjecie na
raz

- mozliwos¢ rejestracji i logowania jako klient oraz fotografa z danymi logowania przesytanymi za
pomoca tokenu JWT dla poprawienia bezpieczenstwa

- strony profilowe fotografow z opisem o nich, opcjonalnym adresem email do kontaktow z klientem
oraz ich galerig zdjec

- dla fotografow mozliwoS¢ dodawania oraz edycji wtasnych zdjec z etykietami, ustalania ich cen,
dostepnych licencji oraz ich widocznoSci w serwisie

- zgtaszanie nielegalnie zamieszczonych zdjec przez fotografow
- promowanie zdjec i fotografow na stronie gtownej

- intuicyjny interfejs stworzony w kontrastowych odcieniach czerni i bieli oraz w dwoch jezykach:
polskim i angielskim pozwala na tatwa nawigacje i dostep do wszystkich funkcji serwisu dla wiek-
szego grona klientow

2 WNIOSKI

W ramach projektu stworzyliSmy platforme internetowa utatwiajaca kontakt pomiedzy fotografami a
klientami zainteresowanymi zakupem ich zdjec.
Zalezato nam na tym, aby serwis byt dostepny dla szerokiego grona odbiorcow, dlatego stworzyliSmy

go:

- jako aplikacje webowa, co daje do niej dostep na duzej iloSci urzadzen elektronicznych,

- uzycia na niej oprocz jezyka polskiego takze angielskiego, ktory jest szeroko uzywany,

- oraz przejrzystego i kontrastowego interfejsu, ktory zwieksza dostepnosc internetowa.
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Mamy nadzieje, ze stworzona platforma przyczyni sie do rozwoju rynku fotograficznego w Polsce,
utatwiajac artystom dotarcie do szerszej publicznoSci i monetyzacje ich pracy. JesteSmy przekonani, ze
serwis spetni oczekiwania zaréwno fotografow, jak i klientow, oferujgc im wygodne i bezpieczne narzedzie
do prezentacji, zakupu i sprzedazy zdjec.

21 Kierunki rozwoju

Stworzona platforma stanowi solidny fundament do dalszego rozwoju i rozbudowy, szczegolnie zwigzany
z dynamicznie zmieniajacym sie rynkiem.
W przysztosci chcielibySmy rozszerzyc ja o wybrane funkcjonalnosci:

- integracje z mediami spotecznoSciowymi

- narzedzia do analizy sprzedazy, system rekomendacji na podstawie dokonanych wczesniej juz za-
kupow

- forum, na ktérym fotografowie lub organizatorzy wystaw mogliby zamieszczaé dostepne oferty
- program lojalnosciowy dla statych klientow.

Wprowadzenie tego przyciagnetoby wieksza liczbe uzytkownikow, zwiekszytoby zaangazowanie istnieja-
cych klientow i umozliwito artystom dotarcie do szerszej publicznosci. W dalszej perspektywie platforma
mogtaby stac sie wiodacym miejscem spotkan fotografow i mitosnikow fotografii, promujac tworczosc i
utatwiajac jej dostepnosc.
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