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Streszczenie

System Zarzadzania Flota Pojazdow (Fleet Assistant) jest rozwigzaniem przeznaczonym do zarzadzania flota
pojazdow dla firm i prywatnych osdb. Projekt skupia sie na zapewnieniu intuicyjnego interfejsu uzytkownika,
ktory umozliwia skuteczne Sledzenie pojazdow, zarzadzanie danymi kierowcdw oraz monitorowanie kluczowych
wskaznikow, takich jak przeglady techniczne i ubezpieczenia. Wdrozone funkcjonalnosci wspierajg podejmowanie
decyzji w oparciu o dane i zwiekszaja efektywnosc operacyjna. System moze byc skalowalny i gotowy do wdrozenia
w roznych srodowiskach biznesowych.

1 WSTEP

Projekt ma na celu rozwigzanie problemow zwiazanych z zarzadzaniem flota pojazdow w firmach, takich
jak monitorowanie lokalizacji pojazdow, harmonogramy przegladow technicznych oraz zarzadzanie da-
nymi kierowcow. W dzisiejszych czasach, firmy posiadajace floty pojazdow czesto borykaja sie z trudno-
Sciami w efektywnym zarzadzaniu tymi zasobami, co moze prowadzi¢ do wysokich kosztow operacyjnych,
opoznien w realizacji zlecen oraz probleméw z utrzymaniem pojazdow w dobrym stanie technicznym.
Celem projektu jest stworzenie systemu, ktory zautomatyzuje procesy zarzadzania flota, utatwi podej-
mowanie decyzji oraz poprawi wydajnos¢ operacyjna.

System ma na celu poprawe efektywnosci zarzadzania flotg poprzez centralizacje danych oraz au-
tomatyzacje wielu procesow, takich jak planowanie przegladéw technicznych, monitorowanie lokalizacji
pojazdow. Ponadto, uzytkownicy beda otrzymywac powiadomienia dotyczace zblizajacych sie przegla-
déw technicznych oraz konczacych sie ubezpieczen, co pozwoli na szybka reakcje i uniknigcie opoznien
w dziataniu floty.

Dzieki tym funkcjonalnoSciom system pomaga zminimalizowac ryzyko awarii i przestojow, co prze-
ktada sie na zmniejszenie kosztow operacyjnych i wieksza efektywnosc zarzadzania flota.

2 STOS TECHNOLOGICZNY
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3 PRACE ZWIAZANE Z TEMATEM

Analiza istniejacych systemow zarzadzania flota wykazata, ze wiekszoS¢ dostepnych rozwigzan jest kosz-
towna i skomplikowana w integracji, szczegolnie w przypadku mniejszych firm, ktore nie dysponuja du-
zymi zasobami do wdrazania takich systemow. Czesto wymaga to duzych naktadow finansowych oraz
czasochtonnych procesow implementacyjnych, co moze stanowic bariere dla wielu przedsigbiorstw.

Nasza propozycja systemu zarzadzania flota wyrdznia sie na tle konkurencji przede wszystkim intu-
icyjnym interfejsem uzytkownika, ktory zostat zaprojektowany z myslg o prostocie obstugi. System jest
tatwy do wdrozenia i dostosowania do specyficznych potrzeb firmy, co pozwala na szybkie uruchomienie
bez koniecznosci duzych inwestycji poczatkowych.

Podczas wyboru technologii kierowalismy sie przede wszystkim potrzeba zapewnienia skalowalno-
Sci systemu, aby mogt on rosnac¢ wraz z rozwojem firmy. Dzieki zastosowaniu nowoczesnych rozwiazan
technologicznych, takich jak architektura chmurowa, system moze obstugiwac rosnacg liczbe pojazdow
i uzytkownikow bez utraty wydajnosci.
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4 WYNIKI

41 Funkcjonalnosci zaimplementowane
- Rejestracja nowych uzytkownikow z rolg Manager w systemie.
- Logowanie uzytkownikow w systemie.
- Wprowadzenie pojazdow w systemie.
- WysSwietlenie pojazdow w postacie listy.
- Wyszukiwanie pojazdow.
- Filtrowanie pojazdow.

- WysSwietlanie szczegotowych informacji o pojazdach, takich jak VIN, numer rejestracyjny, rok pro-
dukcji, daty przegladdw i ubezpieczenia.

- WysSwietlenie kierowcow w postacie listy.
- Wyszukiwanie kierowcow.
- Filtrowanie kierowcow.
- Rejestracja nowych kierowcow w systemie.
- Mapowanie lokalizacji pojazdow w czasie rzeczywistym.
- Przeglad ostaniej lokalizacji pojazddow na mapie.
- Przypisywanie kierowcow do pojazdow.
- System komunikacyjny miedzy kierowcami a ich managerami.
- Al ch_atbot, ktory wspiera uzytkownikow w zarzadzaniu flotg i utatwia dostep do kluczowych infor-
macji.
4.2 Mapa drogowa projektu
Tydzien 1-2 (Sprint #1)
- Planowanie
- Inicjalizacja Projektu (Backend i Frontend)
- Konfiguracja infrastruktury Cl (Continuous Integration)
- Konfiguracja bezpieczenstwa systemu
- Implementacja funkcjonalnosci:

- Rejestracja uzytkownikow z rola ,Manager”
- Logowanie uzytkownikow z rola ,Manager”

- Integracja OAuth2.0

Tydzien 3-4 (Sprint #2)
- Konfiguracja serwisow w chmurze (w tym OpenAl)
- Deployment systemu w chmurze
- Konfiguracja infrastruktury CD (Continuous Deployment)
- Integracja Google Map API:

- Przeglad ostatniej lokalizacji pojazdow na mapie
- Sledzenie lokalizacji pojazdow w czasie rzeczywistym

- Implementacja funkcjonalnosci:

- Tworzenie i przeglad wszystkich pojazdow
- Przeglad szczegotow pojazdow
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Tydzien 5-6 (Sprint #3)
- Implementacja funkcjonalnosci:

- Tworzenie uzytkownikow z rola ,Kierowca” w systemie
- Logowanie uzytkownikow z rola ,Kierowca”

- Implementacja podsystemu komunikacyjnego:

- Ustalenie automatycznych powiadomien uzytkownika o planowanym przegladzie pojazdow

Tydzien 7-8 (Sprint #4)
- Rozszerzenie podsystemu komunikacyjnego:

- Informowanie uzytkownikéw z rola ,Kierowca” o planowanym przegladzie pojazdow
- Dodanie funkgcji zgtoszenia stanu pojazdu przez uzytkownikow z rola ,Kierowca”

Tydzien 1-2 Tydzien 5-6 Tydzien 7-8

Rysunek 1: Mapa drogowa.

5 WNIOSKI

51 Podsumowanie wynikow

System Zarzadzania Flotg Pojazdow umozliwia skuteczne monitorowanie oraz zarzadzanie flotg w spo-
sob w petni zautomatyzowany, co prowadzi do znaczacej poprawy efektywnosci operacyjnej. Kluczowym
osiggnieciem projektu byto stworzenie rozwigzania, ktore taczy intuicyjnoS¢ obstugi z zaawansowana
funkcjonalnoscia. Dzieki prostemu, ale nowoczesnemu interfejsowi uzytkownika, pracownicy firmy moga
tatwo zarzadzac flota pojazddw oraz Sledzic lokalizacje pojazdow w czasie rzeczywistym.

Dodatkowo, rozbudowane mechanizmy powiadomien umozliwiaja informowanie uzytkownikow o
kluczowych wydarzeniach. Dzieki temu firma moze reagowac szybciej i zapobiegaé potencjalnym op6z-
nieniom w realizacji zlecen, co przektada sie na bardziej ptynne funkcjonowanie operacji.

Zastosowanie architektury chmurowej zapewnia skalowalnosc, dzigki czemu rozwiazanie rosnie wraz
z rozwojem firmy i moze obstugiwac coraz wieksza liczbe pojazdow oraz uzytkownikdw, nie tracac na
wydajnosci.

Podsumowujac, zakonczenie projektu pozwolito na opracowanie innowacyjnego narzedzia, ktore nie
tylko znaczaco poprawia efektywnosc operacyjng, ale rowniez przyczynia sie do oszczednosci, usprawnie-
nia procesow oraz optymalizacji zarzadzania flota. Dzieki temu przedsiebiorstwa zyskuja lepsza kontrole
nad swoja flota, moga szybciej reagowac na zmiany i wyzwania, a takze osiagac lepsze wyniki finansowe.

5.2 Kierunki rozwoju

- Rozbudowa integracji z zewnetrznymi ustugami
Rozszerzenie integracji systemu Fleet Assistant o dodatkowe zewnetrzne API otwiera nowe mozli-
wosci optymalizacji zarzadzania flota:

- Platformy ptatnosci: MozliwoS¢ dokonywania ptatnosci za paliwo, ubezpieczenie czy serwis
bezposrednio przez system.
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- Narzedzia do optymalizacji pracy kierowcow: Na przyktad integracje z systemami pomiaru
czasu pracy, ktore monitorujg przestrzeganie przepisow o czasie jazdy i odpoczynku.

- Ustugi telematyczne: Automatyczne pobieranie danych z urzadzen GPS lub czujnikow mon-
towanych w pojazdach.

- Systemy logistyczne: Integracja z platformami zarzadzajacymi tancuchem dostaw pozwoli na
automatyzacje procesow takich jak planowanie tras czy Sledzenie przesytek.

- Wsparcie dla bardziej zaawansowanej analityki danych
Rozbudowa modutow analitycznych z wykorzystaniem sztucznej inteligencji:

- Predykcja awarii pojazdow: Dzieki analizie danych historycznych system bedzie w stanie prze-
widywac ryzyko wystapienia awarii.

- Optymalizacja tras: Algorytmy Al moga analizowac dane o korkach, warunkach pogodowych
czy planach dostaw, proponujac najbardziej efektywne trasy.

- Raporty wydajnosci: Szczegotowe raporty dotyczace zuzycia paliwa, czasu pracy kierowcow i
stanu technicznego pojazdow.

- Rozwoj mobilnej aplikacji dla kierowcow
Wprowadzenie aplikacji mobilnej znaczaco poprawi komunikacje i efektywnos¢ pracy kierowcow:

- Powiadomienia w czasie rzeczywistym: Informacje o nowych zadaniach, zmianach w trasie
czy konczacych sie przegladach technicznych.

- Nawigacja i zlecenia: Whudowana mapa z wyznaczonymi trasami i mozliwoscia aktualizacji w
czasie rzeczywistym.

- Raportowanie: Kierowcy beda mogli przesytac informacje o stanie pojazdu, zdarzeniach na
drodze czy postepach w realizacji zadan.

- Udoskonalenie systemu powiadomien i komunikacji
Zmodernizowany system powiadomien pozwoli na jeszcze lepsza wspotprace i reakcje na wyda-
rzenia:

- Powiadomienia SMS: Informacje o terminach przegladow, awariach lub zmianach w trasach.

- Integracja z komunikatorami: Mozliwos¢ wysytania wiadomosci do kierowcow przez popu-
larne platformy, takie jak WhatsApp czy Telegram.

- Spersonalizowane alerty: Uzytkownicy beda mogli konfigurowac rodzaj i czestotliwos¢ otrzy-
mywanych powiadomien.

- Wsparcie wielojezyczne
Mozliwosc korzystania z systemu w wielu jezykach, co utatwi jego implementacje w miedzynaro-
dowych przedsiebiorstwach.
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