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Streszczenie

TravelBuddy to aplikacja mobilna zaprojektowana w celu uproszczenia procesu planowania podrozy i zwie-
dzania atrakgji turystycznych. Gtownym celem projektu byto stworzenie narzedzia dostosowanego do indywi-
dualnych potrzeb uzytkownikow, uwzgledniajacego przy tym takie aspekty jak dostepnosc dla 0sob z niepetno-
sprawnosciami, preferencje dietetyczne czy potrzeby podrozujacych ze zwierzetami. Aplikacja umozliwia zarza-
dzanie planami wycieczek oraz oferuje rekomendacje atrakcji. Zintegrowano ja z narzedziami, takimi jak mapy i
kalendarz, co utatwia organizacje podrozy. Dodatkowe funkcje, takie jak tryb wysokiego kontrastu i tryb nocny,
poprawiaja dostepnosc i komfort uzytkowania. TravelBuddy ma na celu poprawe komfortu planowania podrozy,
czyniac ja bardziej dostepna dla réznorodnych grup spotecznych.

1 WSTEP

11 Opis problemu

Dynamiczny rozwoj aplikacji mobilnych do planowania podrdzy oraz rosnace oczekiwania uzytkownikow
w zakresie personalizacji i wygody wskazaty na istotng luke na rynku: brak kompleksowego narzedzia,
ktore mogtoby efektywnie wspierac organizacje podrozy, uwzgledniajac indywidualne potrzeby uzytkow-
nikdw. Dostepne rozwiazania czesto nie spetniaja oczekiwan w zakresie optymalizacji plandw wycieczek,
integracji z innymi narzedziami czy doktadnego oszacowania kosztow. Nasz zespot postanowit wykorzy-
stac te okazje, by zaprojektowac rozwiazanie, ktore mogtoby skutecznie sprostac tym wyzwaniom.

1.2 Cele projektu

Gtownym celem projektu TravelBuddy byto opracowanie koncepcji aplikacji mobilnej, ktora bedzie kom-
pleksowo wspierac uzytkownikow w organizacji podrozy. Projekt zaktadat, ze aplikacja bedzie oferowata
takie funkcje jak: zarzadzanie planami wycieczek, dodawanie punktow wycieczki (recznie, na podstawie
wyszukiwania atrakcjii na podstawie rekomendacji), uwzglednianie indywidualnych preferencji uzytkow-
nikow przy rekomendacjach, a takze integracja z kalendarzem i mapami.

Zespot miat na celu zbudowanie rozwigzania, ktore mogtoby odpowiadac na rosnace wymagania
rynku turystycznego, oferujac uzytkownikom wieksza wygode i personalizacje. Technicznym celem pro-
jektu byto takze zaprojektowanie architektury aplikacji opartej na nowoczesnych technologiach, ktore
mogtyby zapewnic skalowalnos¢, wydajnosc i bezpieczenstwo.

Celem zespotu byto, aby realizacja projektu TravelBuddy przyniosta istotne korzysci zardwno dla uzyt-
kownikow, jak i dla biznesu. Uproszczenie procesu planowania podrozy oraz personalizacja oferowanych
rozwiazah zwiekszy satysfakcje uzytkownikow i ich zaangazowanie w korzystanie z aplikacji. JednoczesSnie
projekt mogtby stworzyé mozliwos¢ wspotpracy z partnerami biznesowymi, takimi jak biura podrozy czy
dostawcy ustug turystycznych, oferujac im narzedzie do lepszego docierania do klientdow i promowania
swoich ustug.

2 PRACE ZWIAZANE Z TEMATEM

21 Istniejace rozwigzania i technologie

Na rynku istnieje wiele aplikacji wspomagajacych planowanie podrozy, takich jak Triplt czy TripAdvisor,
ktore oferuja funkcje planowania wycieczek, wyszukiwania atrakcji i integracji z mapami. Jednak zadne
z tych rozwigzan nie dostarczaja dobrych rozwigzah do personalizacji w zakresie planowania wycieczek,
szczegoblnie jesli chodzi o uwzglednianie indywidualnych preferencji i wymagan uzytkownikow. Aplikacja
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TravelBuddy powstata, aby uzupetnic te luke, oferujac kompleksowe narzedzie do planowania podrozy.
Umozliwia ona zarzadzanie planami wycieczek, rekomendowanie atrakcji w oparciu o okreslone kryteria
oraz uwzglednianie specyficznych wymagan uzytkownikow.

2.2 Technologie

Aplikacja zostata zaprojektowana z myslg o urzadzeniach z systemem Android (od wersji 6.0 wzwyz),
co umozliwia dotarcie do szerokiego grona uzytkownikow i zapewnia kompatybilnos¢ z popularnymi
urzadzeniami mobilnymi. Rozwigzania technologiczne dobrano tak, aby zapewni¢ wysoka wydajnosc,
elastycznosc oraz bezpieczenstwo w uzytkowaniu.

- Backend: Backend aplikacji oparto na ASPNET Core [1f, co gwarantuje wysoka wydajnosé, skalo-
walnos¢ oraz tatwosc integracji z innymi ustugami. Dzieki tej technologii mozliwe byto implemen-
towanie zaawansowanych funkcji zwigzanych z zarzadzaniem danymi i logika aplikacji.

- Frontend: Do realizacji warstwy frontendowej wybrano React Native [2] w Srodowisku Expo [3],
co pozwala na tworzenie natywnych interfejsow uzytkownika przy jednoczesnym wykorzystaniu
jednego kodu zrédtowego dla wielu platform mobilnych. Dzieki temu w przysztosci potencjalne
rozszerzenie aplikacji na inne platformy bedzie tatwiejsze.

- Infrastruktura chmurowa: Pierwotnie do zarzadzania zasobami oraz obstugi autoryzacji uzytkow-
nikow wykorzystano infrastrukture Microsoft Azure [l4], w tym ustuge Azure AD B2C. Jednakze na-
potkane ograniczenia w zakresie elastycznosci i integracji tej platformy sktonity zespot do migracji
na rozwigzanie oferowane przez Amazon Web Services - AWS Cognito [5]. AWS Cognito okazato sie
bardziej dopasowane do specyficznych potrzeb aplikacji, oferujac wieksze mozliwosci konfigura-

¢ji, co umozliwito m.in. zaimplementowanie formularzy wbudowanych w aplikacje. Oprocz ustug

AWS do projekt wykorzystuje takze ustugi Azure, takie jak Azure Container Instances do wdrazania

kontenerow dockerowych [6]l, czy Azure SQL Database Server.

- Integracja z zewnetrznymi zrodtami danych: Aplikacja korzysta z API Geoapify [7], ktore stanowi
zrodto danych dotyczacych atrakeji turystycznych. Dzieki temu uzytkownicy maja dostep do szero-
kiej bazy informacji wspierajacych planowanie podrozy. Zespot zadbat o filtrowanie i weryfikacje
pozyskiwanych danych, aby zapewnic ich aktualnoS¢ oraz wysoka jakosc. Wykorzystujemy takze
APl Narodowego Banku Polskiego, aby umozliwi¢ uzytkownikom mozliwosc Sledzenia wydatkow
zwigzanych z wycieczka w wybranej przez nich walucie.

Takie podejscie umozliwito stworzenie aplikacji, ktéra taczy nowoczesne technologie z praktycznymi
funkcjonalnosciami, spetniajac potrzeby zarowno uzytkownikow koncowych, jak i wymogi techniczne
niezbedne do dalszego rozwoju produktu.

2.3 Metodyka wytwarzania oprogramowania

W realizacji projektu zastosowano zwinne podejscie do wytwarzania oprogramowania, oparte na me-
todyce Scrum. Prace zostaty podzielone na cztery sprinty: trzy sprinty dwutygodniowe i jeden sprint
trzytygodniowy. Do zarzadzania zadaniami i monitorowania postepow wykorzystano narzedzie Jira. Takie
podejscie zapewnito elastycznosc w realizacji projektu oraz efektywne wykorzystanie dostepnego czasu
i zasohow.

2.4 Czas

Projekt byt realizowany w ramach ograniczonego harmonogramu, co wymusito priorytetyzacje kluczo-
wych funkcjonalnosci:

- Zarzadzanie planami podrozy.
- Rekomendacje atrakgji.

- Dodatkowe funkcje utatwiajace organizacje podrozy, takie jak: powiadomienia, integracja z kalen-
darzem i mapami.

- Opcje dostosowania aplikacji do uzytkownika: tryb nocny i tryb wysokiego kontrastu.



ZP1 2024

2.5 Ograniczenia technologiczne

W trakcie realizacji projektu napotkano nastepujace ograniczenia technologiczne:

- Ograniczony budzet - realizujac projekt zespot chciat zminimalizowac koszty, co ograniczyto wybor
narzedzi, ustug i infrastruktury. Zdecydowano sie na wykorzystanie darmowych planow, planow
studenckich oraz rozwigzan open-source, co w niektorych przypadkach wigzato sie z ogranicze-
niami w funkcjonalnosci i skalowalnosci.

- Ograniczenia Srodowiska Expo - Expo, jako framework do budowy aplikacji natywnych w JavaScript,
znacznie utatwia proces deweloperski, ale ogranicza mozliwos¢ implementacji niektorych funkgji
natywnych (np. zaawansowanych modyfikacji Ul specyficznych dla systemow iOS lub Android). W
przypadku aplikacji wymagajacych dostosowania bibliotek do funkcji specyficznych dla platform
mobilnych, brak wsparcia Expo dla niektorych bibliotek natywnych wymagat poszukiwania alter-
natywnych rozwiazan lub rezygnacji z funkgji.

- Testowanie i debugowanie aplikacji - wykorzystywanie emulatorow zamiast rzeczywistych urzadzen
z powodu ograniczen sprzetowych mogto powodowac réznice w dziataniu aplikacji w Srodowisku
testowym i produkcyjnym. Miato to réwniez wptyw na szybkos¢ wdrazania funkcjonalnosci.

- Kompletnosé danych o atrakcjach - dane dostarczane przez Geoapify nie zawsze sg kompletne,
zwtaszcza w mniej zurbanizowanych obszarach. Moze to negatywnie wptywac na jakos¢ planowania
wycieczek w takich regionach, poniewaz brak petnych informacji o dostepnych atrakcjach moze
prowadzi¢ do pominiecia ciekawych miejsc lub wyboru punktow, ktore nie spetniaja oczekiwan
uzytkownika.

3 WYNIKI

31 Zrealizowane funkcjonalnosci
Zaimplementowano nastepujace funkcjonalnosci:
- Zarzadzanie kontem - tworzenie konta, logowanie, resetowanie hasta

- Tworzenie i zarzadzanie wycieczkami - planowanie wycieczek z mozliwoscia dodawania, edytowa-
nia, przegladania oraz usuwania wycieczek

- Preferencje i udogodnienia - tworzenie i zarzadzanie profilami preferencji oraz udogodnien, ktore
wptywaja na rekomendacje otrzymywane w trakcie planowania

- Zarzadzanie punktami wycieczki - dodawanie punktow manualnie, na podstawie wyszukiwania lub
rekomendacji, a takze edycja szczegotow punktow

- Sledzenie i monitorowanie budzetu - zarzadzanie wydatkami zwigzanymi z punktami oraz catymi
wycieczkami

- Integracja z zewnetrznymi narzedziami - dodawanie punktow wycieczki do kalendarza oraz nawi-
gowanie pomiedzy punktami trasy

- Przypomnienia - ustawianie przypomnien o nadchodzacych punktach wycieczek
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3.2 Interfejs uzytkownika
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3.3 Analiza osiagnietych celow biznesowych i technologicznych

Projekt TravelBuddy zrealizowat swoje gtowne zatozenia, tworzac aplikacje wspierajacg uzytkownikow
w kompleksowym planowaniu wycieczek. Opracowane rozwigzanie uwzglednia kluczowe funkcjonalno-
Sci, takie jak zarzadzanie planami podrozy, dodawanie punktow wycieczek, integracja z kalendarzem i
mapami oraz personalizacja na podstawie preferencji uzytkownika. Dzieki temu aplikacja spetnia pod-
stawowe potrzeby uzytkownikow w zakresie organizacji podrozy.

Jednym z osiagniec projektu byto zaimplementowanie systemu rekomendacji atrakcji turystycznych.
System ten, bazujac na analizie miejsca docelowego, preferencji uzytkownika i wymaganych udogodnien,
umozliwia proponowanie miejsc zgodnych z oczekiwaniami uzytkownika. Niemniej jednak, ze wzgledu
na ograniczony zakres analizy, funkcjonalnosc ta pozostaje stosunkowo podstawowa. Aby poprawic sku-
tecznosc i precyzje rekomendacji, w przysztosci nalezatoby rozwazyc rozszerzenie systemu o dodatkowe
dane, takie jak historia odwiedzonych miejsc, opinie innych uzytkownikow czy dynamiczne czynniki, takie
jak aktualna pogoda czy lokalne wydarzenia.

Aplikacja zostata zaprojektowana z uwzglednieniem nowoczesnych standardow technologicznych,
co zapewnia skalowalnoS¢, wydajnosc i bezpieczenstwo. Otwiera to mozliwos¢ dalszego rozwoju, w tym
integracji z ustugami partnerow biznesowych, takich jak biura podrézy czy dostawcy ustug turystycznych.

3.4 Ocena mozliwosci wdrozenia projektu w konteksScie przemystowym

Dziatanie aplikacji zostato przetestowane w Srodowisku zblizonym do produkcyjnego. Aplikacja byta in-
stalowana na fizycznych urzadzeniach mobilnych za pomoca pliku .apk i komunikowata sie z serwerem
uruchomionym w chmurze. Taka konfiguracja umozliwita weryfikacje podstawowych zatozen funkcjonal-
nych i technicznych projektu, jak rowniez identyfikacje obszarow wymagajacych dalszych ulepszen.
Jednym z istotnych elementdw, ktore nalezatoby rozwingc przed wdrozeniem produkcyjnym, jest sys-
tem dystrybucji aplikacji. Obecny proces instalacji recznej za pomoca plikow .apk jest odpowiedni na
etapie testow, jednak w kontekscie przemystowym konieczne bytoby przygotowanie aplikacji do pu-
blikacji w oficjalnym sklepie, takim jak Google Play. Dzieki temu aplikacja bedzie tatwiej dostepna dla
uzytkownikow koncowych, a proces jej aktualizacji i utrzymania stanie sie bardziej efektywny.
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4 WNIOSKI

Wyniki osiggniete w projekcie TravelBuddy potwierdzajg, ze aplikacja spetnia kluczowe cele, oferujac
funkcjonalnosci, ktore wspieraja uzytkownikow w planowaniu wycieczek, takie jak zarzadzanie wyciecz-
kami, personalizowane rekomendacje atrakcji oraz integracja z narzedziami zewnetrznymi. Aplikacja
oferuje wygode i inkluzywnos¢, wspierajac szerokie grono odbiorcow, w tym osoby z réznymi potrze-
bami. Dzieki temu jest atrakcyjna zaréwno dla uzytkownikow indywidualnych, jak i potencjalnych part-
nerdw biznesowych, takich jak biura podrozy czy dostawcy ustug turystycznych. Chociaz aplikacja spetnia
gtowne zatozenia, nadal istnieje przestrzen do udoskonalenia niektorych funkgji, szczegblnie w zakresie
zaawansowanych rekomendacji i integracji z dodatkowymi zrodtami danych. Mimo tych wyzwan projekt
stanowi solidna podstawe do dalszego rozwoju i wdrozenia na szersza skale.

5 KIERUNKI ROZWOJU

Mozliwe kierunki rozwoju TravelBuddy obejmuja:

- Integracje z dodatkowymi zrodtami danych - zamiast polegac na jednym zrodle (Geoapify), aplika-
Cja mogtaby integrowac sie z innymi zrodtami danych o atrakcjach turystycznych

- Wykorzystanie sztucznej inteligencji - aplikacja mogtaby zostac rozszerzona o funkcje oparte na
sztucznej inteligencji, m.in. do wykrywania i korekcji nieprawidtowych danych, rekomendowania
atrakgcji, czy tez do tworzenia catych planow wycieczek

- Stworzenie bardziej zaawansowanych algorytmow rekomendacji - aplikacja mogtaby analizowaé
historie uzytkownika w celu dostarczenia jeszcze bardziej trafnych rekomendacji

- Integracje z mediami spotecznosciowymi - umozliwienie uzytkownikom dzielenia sie swoimi pla-
nami podrozy i doSwiadczeniami mogtaby zwiekszy¢ popularnosc aplikacji

- Rozbudowe o funkcjonalnosci offline - funkcje planowania i nawigacji bez dostepu do internetu
umozliwityby korzystanie z aplikacji w rejonach, gdzie dostep do sieci jest ograniczony
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